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B Cada Pokémon es de un Tipo. 
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Bi Dónde hacerte con todos Q Finaliza la aventura Q Sójin Maestro Pokéi 


La aventura más 
grande de todos los 
tiempos para 
Game Boy te está 
esperando. Pero, 
si quieres ser un 
Maestro Pokémon, 
vas a necesitar 
algo de ayuda... 
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Guía de Maestros Pokémon 


Ser un Maestro 


SÍ que quieres ser un Maestro Pokémon, ¿eh? ¿Crees que tienes lo que hace falta 
i para ser uno de los Mejores Entrenadores del Mundo...? 

Para convertirte en Maestro Pokémon necesitarás completar la aventura, vencer a todos 
i tus rivales, y hacerte con cada uno de los 150 Pokémon. 

También necesitarás una poderosa cuadrilla de fuertes Pokémon que puedan machacar a 
Gary, al Alto Mando e incluso a tus amigos. 

Si eres lo suficientemente valiente para afrontar esta aventura, vas a necesitar algo de 
ayuda y algunas advertencias. No te preocupes, estás en el lugar adecuado. 


Los mejores trucos 


Esta guía ha sido escrita por los expertos de Nintendo Acción, y contiene toda la 
información que puedas necesitar. 

Te mostraremos cómo finalizar el juego, cómo entrenar una poderosa cuadrilla de 
Pokémon y dónde hacerte con las 150 criaturas. 

Encontrarás trucos especiales que no puedes conseguir en ningún otro sitio, 
información de cada criatura, y montones de Pokédetalles que contar a tus amigos. 

Respira hondo, inserta el cartucho Pokémon en tu Game Boy, y enciéndela. Vas a 
participar en un sorprendente viaje... 
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del AUTO MANDO? ▼ 



DRATINI 


DRAG(±íN 


AL. JL.Sm 

PE __ 3.3KSI 

Considerado como 

un m 1 t i 

co POK.ÉMON 
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. Derrotarás al Alto Mando. 


A Sabrás dónde hacerte con todos. 


El Profesor Ook 


El Profesor Oak es el experto Pokémon del 
juego, y siempre tiene algún útil truco que 
enseñarte. 

Se puede contactar con el Profesor a través de 
los PCs que encontrarás en todas las ciudades, o 
volviendo a visitar Pueblo Paleta. 

También examinará tu Pokédex durante el 
juego y dará su opinión sobre tu creciente 
colección de Pokémon. 

Busca sus trucos en esta Guía de Maestros 
Pokémon y asegúrate de escuchar lo que dice. 


*Me I 1 amo OAK? 
#PeK-o i a gente me^ 


. El Profesor es un gran Pokésabio. 


Asegúrate de leer la Guía de 
Entrenador que encontrarás gratis I 
Junto con tu cartucho de Pokémon. 


He empleado varios años de duro trabajo en crear este 
imprescindible manual y, si no ló lees “de pé a pá”, nunca 
llegarás a ser un verdadero Maestro Pokémon. 

Esta guía contiene trucos ESPECIALES para convertirse en el 
Entrenador más temible del mundo. Pero, si ignoras las reglas 
básicas, nunca pasarás del primer jefe final. 

Mantente atento a mis Pokétrucos cuando utilices esta guía 
y escucha siempre lo que diga. Soy un sabio, después de todo. 
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vsAzul 


las ediciones Roja y Azul son casi el mismo cartucho, pero 
hay cosas que deberías saber sobre la versión que no tienes. 


La gran diferencia 


L a diferencia más notable es que los cartuchos Rojo y Azul ofrecen una 
ligera variación en la plantilla de Pokémon que podrás conseguir. 
Ninguna versión tiene ventaja sobre su opuesta, así que, si tienes el Rojo, no 
te preocupes, tus amigos “azules” no conseguirán Pokémon más fuertes. 


ARCANINE 
LEGENDARIO 
AL J..9m 
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♦Un VULPIX 


A Sólo podrás capturar Vulpix en la 
versión Azul, ve sabiéndolo. 


U n POK éMON w u y 
Adw i Ka.do desde I a 
antigüedad pok su 

▼ 

A Si quieres capturar un Arcanine 
salvaje, cómprate Pokémon Rojo. 


P 

n Cada versión de Pokémon 
H ofrece 11 criaturas 
II exclusivas que no se 
II consiguen en la otra edición. 


Si quieres a estos Pokémon exclusivos en tu 
escuadrón, tendrás que cambiarlos con tus amigos. 

Un truquino. Cuando encuentres un área con Pokémon 
exclusivos de tu cartucho, pilla dos. Entonces tendrás un 
raro Pokémon para cambiar con los amigos, y otro igual 
sólo para ti. Que lo disfrutes, majo. 



POKEMON ROJO 

EXCLUSIVOS 

■ PRIMEAPE 

■ MANKEY 

■ GROWLITHE 

■ ARCANINE 

■ SCYTHER 

■ EKANS 

■ ARBOK 

■ ELECTABUZZ 

■ ODDISH 

■ GLOOM 

■ VILEPLUME 


POKEMON AZUL 

EXCLUSIVOS 

■ SANDSHREW 

■ SANDSLASH 

■ MEOWTH 

■ PERSIAN 

■ BELLSPROUT 

■ WEEPINBELL 

■ VICTREEBEL 

■ PINSIR 

■ VULPIX 

■ NINETALES 

■ MAGMA 



Fuera de tu alcance 

Algunos Pokémon no podrán ser capturados en tu versión del juego, pero 
podrás verlos en las luchas contra entrenadores. 

Mira la lista de abajo para enterarte mejor. Queda bastante claro que NUNCA 
encontrarás Scyther o Electabuzz en Pokémon Azul, y que Pinsir y Magmar no 
aparecen en Pokémon Rojo. Tendrás que cambiarlos con alguien si quieres 
echarles un ojo más de cerca. 

POKÉMON ROJO 

SÓLO EN LUCHA ENTREN. 

POKÉMON AZUL 

SÓLO EN LUCHA ENTREN. 

■ NEOWTH 

■ PERSIAN 

■ SANDSHREW 

■ SANDSLASH 

■ VULPIX 

■ NINETALES 

■ BELLSPRDUT 

■ WEEPINBELL 

■ VICTREEBEL 

■ ARCANINE 

■ GROWLITHE 

■ ODDISH 

■ GLOOM 

■ VILEPLUME 

■ MANKEY 

■ PRIMEAPE 

■ EKANS 

■ ARBOK 

J 


Más o menos 


Cuando vayas en busca de estas 
criaturillas de bolsillo, te darás 
cuenta de que hay unas especies 
que aparecen con más frecuencia 
en cada uno de los cartuchos. 

En el Rojo, los Nidoran macho 
abundan por todos lados, mientras 
que los Nidoran hembra pueblan 
alegremente el Azul. 

También en el rojo, te hartarás de 
Weedles y Kakunas, pero verás más 
Caterpies y Metapods en el Azul. 



•Un NIDORAN? 
s A I V a j e apai^ec i ó • 


A ¿Buscando un Nidoran hembra? 
Es más fácil en la edición Azul. 


Hábitat de los Pokémon 



KINGLER 

TENAZA 

AL JL. 3m 

PE 60.0k9 
D— 0 - 0-0 

La p i nza m á.s 

gi^ande tiene una 

enorme potencia, 

A En el Azul hay Kinglers para aburrir. 


Otra diferencia entre Rojo y 
Azul es que algunos Pokémon 
aparecen en localizaciones 
distintas. 

Encontrarás montones de 
Krabbys y Kinglers en Islas 
Espuma en Pokémon Azul, 
mientras que Horseas y 
Seadras ocupan ese lugar en la 
edición Roja. 

Usa la guía para saber 
dónde encontrar a tus favoritos. 











Charmander 


Bulbasaur 


¿Qué es io bueno de Bulbasaur? 

■ El nivel de Bulbasaur crece más rápido que el 
de los demás, lo que significa que se pone fuerte 
y aprende nuevas habilidades antes que los otros. 

■ Los ataques de Bulbasaur son muy efectivos 
contra los dos primeros Líderes de Gimnasio. 

¿Qué es lo malo de Bulbasaur? 

El pequeño Bulbasaur sólo puede aprender uno 
de los cinco ataques de las Máquinas Ocultas, el 
de MO 01, Corte. Squirtle y Charmander pueden 
aprender dos, así que son algo más útiles para 
ayudarte en tu aventura por el mundo Pokémon. 


Truco Bulbasaur 


Antes de enfrentarte al primer Líder, Brock, en 
Ciudad Plateada, asegúrate de que Bulbasaur 
aprende la habilidad Látigo Cepa. ¡Convertirá a 
ios Pokémon de Brock en gravilia! 


¿Qué es lo bueno de Charmander? 

■ Como Pokémon de Fuego, Charmander puede 
aprender los golpes más poderosos del juego. 

■ Charmander puede aprender dos de las cinco 
Máquina ocultas, MO 01, Corte y MO 04, Fuerza. 
Te ayudará durante todo el juego. 

¿Qué es lo malo de Charmander? 

El fogoso Charmander es una patata contra los 
dos primeros Líderes de Gimnasio, Brock en 
Ciudad Plateada y Misty en Ciudad Celeste. Este 
impetuoso Pokémon necesitará la ayuda de las 
otras criaturas que vayas consiguiendo. 


¿Qué es lo bueno de Squirtle? 

■ Es efectivo contra los Pokémon Tierra, 

así que le verás machacar la escuadra de Brock. 

■ Puede aprender dos de las cinco Máquinas 
Ocultas. La MO 03, Surf y MO 04, Fuerza, dos 
habilidades vitales en la aventura. 

¿Qué es lo malo de Squirtle? 

El fornido Pokémon Dragón puede vencer a 
Squirtle sin despeinarse, así es la vida. Este 
problema puede ir a mayores cuando te enfrentes 
con el Maestro Pokémon Lance, líder del Alto 
Mando y uno de los retos finales del juego. 


Truco Charmander I 

1 Truco Squirtle 

Si quieres hacer de este Pokémon de Fuego un 
líder, consíguele un Pikachu como compañero 
de escuadra. Cuando evolucione a Charizard, 
será virtualmente Imparable. ^ 

1 Cuando derrotes a Misty en el gimnasio de I 

1 Ciudad Celeste, dale a Squirtle la MT 11, Rayo I 
1 Burbuja. Es un poderoso ataque para derrotar I 
1 Pokémon de un solo golpe. J 
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Eligiendo tu Pokémon 


Aunque ^equenito y bonitito 
es uno sólido elección. 
Aprenderá algunos de los 
ataques más poderosos. 


Aunque todos los Pokémon 
iniciales son igual de guoys, 
Bulbasaur ies lo elección de 
Nintendo Acción! 


Charmander es una valiente 
elección. Crece y aprende 
habilidades bastante más 
ientamente que los otros dos. 


U no de los primeros problemillas es 
escoger entre los tres Pokémon que te 
ofrece el Profesor Oak en su laboratorio. 

Aunque cada criatura tiene unos poderes 
diferentes, en la elección inicial es difícil 
equivocarse. 

Los tres Pokémon del Profesor Oak se 
convertirán en luchadores formidables, y cada 
uno tiene otras dos apariencias hacia las que 
podrá evolucionar. 
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■ No uses tus Pokémon más fuertes 
para atacar a un posible fichaje. 

Si vences a un Pokémon salvaje, 
no podrás capturarlo. 

■ No uses Pokémon que sean 

su per-efectivos contra la criatura 
que quieres capturar. Mira antes los 
datos de batalla Pokémon... 

■ No utilices ataques venenosos 
contra los Pokémon que quieras 
capturar. Pueden desmayarse antes 
de poder utilizar una Pokéball... 

■ Salva antes siempre que te 
enfrentes a un Pokémon de los que 
sólo aparece una vez en el juego, 
como Mewtwo y las Aves 
Legendarias. Si no, puede que te 




C omo sabes, cada Pokémon pertenece a un Tipo, que puede ser Normal, 
Planta, Tierra, Fuego, y muchos más. 

Pon mucha atención en qué Tipo de Pokémon va a luchar contigo. Incluso 
tus más poderosos Pokémon pueden ser vencidos de un plumazo si los encaras 
con un Tipo de criatura que sea superefectiva frente a tu bestia. 

Algunos Pokémon tienen dos Tipos diferentes, como Kakuna, que es un 
Pokémon Bicho / Veneno. Usa a éstos para tener más ventajas. 


A Eleva los Niveles de tu escuadra 
para machacar Pokémon salvajes. 


A Pokémon como Bulbasaur tienen 
dos Tipos, y se hacen muy útiles. 


arrepientas... Y lleva siempre un 
buena cantidad de Pokéball, nui 
se sabe cuándo puede aparecer 
de estos Pokémon raros. 


■ St una Tienda Pokémon 
cosas como Ultra Balls, cómpr 
Significa que ios Pokémon del 
circundante son difíciles de ca 
necesitarás la Pokéball más 
poderosa posible. 


El cuadro superior de la 
siguiente página muestra la 
mejor manera de capturar 
Pokémon, pero hoy unas 
reglas que debes cumplir si 
quieres hacerte con todos. 
No hay nada peor que 
encontrar una criatura que 
no tienes y hacerla pedazos. 


■ Contrariamente a la creencia 
popular, ¡SOLO HAY UNA 
BALL EN TODO EL JUEGO! 
Captura Pokémon muy 
fácilmente, así que 
guárdala para el 
rarísimo 
Mewtwo. 


Luchar contra Pokémon salvajes 
y capturarlos son las partes más 
importantes del juego. Apréndelo bien 


La lucha Pokémon 



TU POKEHON 




¡Hazte con todos! 


A Puede llevarte más de 20 Pokéball capturar un Snorlax. 


C apturar Pokémon salvajes no es difícil, pero requiere práctica -¡y mucha suerte!- 
conseguir a las criaturas más raras. 

No hay una manera definitiva de cazar Pokémon salvajes, [ 
para capturar criaturas escurridizas. Usa siempre este útil y c 


, pero aquí tienes la mejor 
I comprobadísimo método. 
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1 ¿Muy bien? 


liONIX 



A Usar un Pokémon de un 
nivel parecido al que 
quieres capturar hará que 
su energía baje lentamente. 


A Cuando quede muy 
poquito en su barra de 
energía, usa un ataque de 
dormir o paralizar si lo hay. 


A Ahora empieza a lanzar 
Pokéball. Tendrás que 
utilizar un montón (hasta 
30) para ios Pokémon raros. 


Datos de batalla Pokémon 


Si estás a punto de empezar una batalla con Pokémon que nunca 
habías visto, asegúrate de mirar estos datos de batalla Pokémon. 

Busca tu Tipo de Pokémon en la columna de la izquierda. Después, 
encuentra el Tipo de Pokémon contra el que vas a luchar. Mira la casilla 


donde se cruzan, y descubrirás si tu criatura tiene las de ganar o no. 

Pero claro, si enfrentas un Pokémon de Fuego Nivel 50 contra un 
Squirtie Nivel 3, tu pokémon de Agua perderá aunque lleve ventaja. Los 
datos de batalla están pensados para Pokémon de niveles similares. 


RIVAL POKÉMON gonor! Poco ventajo iCuidoclo! 
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La plantilla inicial 


T ienes todos tus Pokémon preferidos, vale, pero tendrás que construir 
un buen equipo si queremos terminar el juego. 

Podrías tirarte semanas consiguiendo un Pikachu de nivel 50, pero, si en 
una batalla cae derrotado, ¿quién se encargará de proteger a los debiluchos 
Pokémon que te quedan? 

Formar fuertes equipos es uno de los retos del juego, y como siempre en 
Pokémon, no hay un modo definitivo de conseguirlo. Aunque Oak sabe algo... 
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Elige un POKéMON- 


. Hazte con un equipo fuerte... 


, ...no con una patraña como ésta! 


£1 equipo fie Oa!( 




No existe lo escuadra 
perfecta, pero sí algunas 
cosas que deberías tener en 
la cabeza continuamente. 




Los equipos fuertes son importantes si quieres 
enfrentarte a tus amigos. Después de todo, nadie 
quiere perder una y otra vez, ¿no?... 


■ Munca se sabe el Tipo del Pokémon que atacará, así que intenta tener gran 
variedad de Tipos en tu escuadra. Si tienes seis Pokémon de Fuego y luchas 
contra la Líder de los Pokémon de Agua, Misty, j serás historia! 

■ Entrena a tus Pokémon hasta que estén todos en el mismo nivel. A-bú-rre- 

te. Gasta horas y horas de tu tiempo en lugares como Bosque Verde, luchando 
y subiendo el nivel de todo tu equipo. Ppede parecer pesado (lo es), pero hará 
el juego más fácil. i 

■ Sé un poco pillo. Si sacas primero un Pokémon débil, y lo sustituyes por una 
criatura poderosa antes del primer ataque del enemigo, iel Pokémon débil se 
llevará la mitad de los Puntos de Experiencia de esa batalla! El Pokémon que 
sustituya al débil recibirá un ataque del enemigo, así que asegúrate de que 
sea lo suficientemente bestia como para soportarlo sin problemas. 

■ Si por alguna razón no quieres luchar, asegúrate de tener un Pokémon con 
nivel bien alto en el primer lugar de la lista. El juego no te dejará usar la 
opción Escapar si tu Pokémon es más débil que los que pueblan el área donde 
te encuentres. 


Tendrás que enseñar las habilidades de las MO 
(Máquinas Ocultas) a los Pokémon para que te 
ayuden a resolver puzzles y explorar nuevas 
áreas. Antes de enseñar una MO a un Pokémon, 
asegúrate de que quieres a ese Pokémon en tu 
equipo durante el resto del juego. Las MO son 
vitales para completar la aventura y, una vez 
utilizadas, no podrás pasar la habilidad a 
otro Pokémon. ¡Mucho cuidado! 


■ Bulbasaur es una buena elección si 
quieres un equipo fuerte. Sube de nivel 
rápidamente, así que puede defender a 
lo^ Pokémon que estés entrenando.. 




L. Salva en la Zona Safari. 


Consejos para salvar 


Una de las mejores cosas de Pokémon es que 
puedes salvar siempre que quieras. 

Salva siempre que puedas. Recuerda que si 
todos los Pokémon que llevas son eliminados, 
perderás la mitad del dinero que tengas. 

Una vez más, el sabio Profesor Oak tiene valiosos 
trucos que te ayudarán a ahorrar tiempo, dinero, y 
noches de insomnio. Echa un ojo aquí debajo... 


P 

■ Si quieres convertirte en un 
B Maestro Pokémon, una de 
B las lecciones más 
B importantes es aprender a 
J salvar la partida a tiempo. 


Salvar en el momento justo puede hacer que los 
entrenadores rivales dejen de sacarte el dinero, y te 
dará otra oportunidad para capturar raros Pokémon. B9 

Si salvas en un momento muy importante y a 
continuación echas la partida a perder, lo único que 
tienes que hacer es apagar tu Game Boy y reintentarlo. Truco viejo, pero útil. . . 

■ Salva siempre antes de una batalla contra un Líder. Si te elimina.^-, 
¡perderás la mitad de tu dinero! 

■ Salva antes de luchar con Pokémon raros, como Articuno, Moltres, Zapados. 
Snorlax y Mewtwo. Si te los cargas, ¡nunca más volverás a tener la 
oportunidad de capturarlos! 

■ Asegúrate de salvar siempre que cures a tus Pokémon en un Centro 
Pokémon. De esta manera, si tienes que volver a empezar, podrás ir a por el 
que te ha eliminado sin perder tiempo en recuperar a tu equipo. 

■ Siempre, siempre, salva antes de entrar en una mazmorra como MT. Moon. 
Si andas mal de energía, tu equipo puede sucumbir antes de que encuentres 
una salida de estas peligrosas y laberínticas áreas. Si has salvado en la 
entrada, será menos costoso empezar la mazmorra de nuevo. 
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NOMBRE 


TAMAÑO 


AGUA 

#007 Squirtie 
#008 Wartortie 
#009 Blastoise 
#054 Psyduck 
#055 Golduck 
#060 Poliwag 
#061 PoliwhirI 
#086 Seel 
#090 Shellder 
#098 Krabby 
#099 Kingler 
#116 Horsea 
#117 Seadra 
#118 Goldeen 
#119 Seaking 
#120 Staryu 
#129 Magíkarp 
#134 Vaporean 


VOLADOR 

#130 Gyarados 6,5 m 235,0 kg 


ELECTRICO 


i VOLADOR 

1 #016 Pidgey 

0,3 m 

1.8 kg 

H #017 Pidgeotto 

1,1 m 

30,0 kg 

1 #018 Pidgeot 

1,5 m 

39,5 kg 

1 #021 Spearow 

0,3 m 

2,0 kg 

1 #022 Fearow 

1,2 m 

38,0 kg 

1 #083 Farfetch’d 

0,8 m 

15,0 kg 

#084 Doduo 

1,4 m 

39,2 kg 

#085 Dodrio 

1,8 m 

85,2 kg 

PLANTA 

#114 Tángela 

1,0 m 

35,0 kg 

HIELO 



PSÍQUICO 

I #124 Jynx 

1,4 m 

40,6 kg 

AGUA 





s 





J 
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Guía de Maestros Pokémon 


Entrena y Evoluciona 


Sí quieres conseguir ios 150 Pokémon, vos a tener que entrenar 
y evoiucionar a ios más raras criaturas. 



Consejos para entrenar 


Evolución a la carta 


¿Qué? ¿Píkachu evoluciona? ¡¿Qué es esto, por Dios?! Siéntate un 
momentito, y déjanos explicarte... 

Cuando un Pokémon evoluciona se convierte en otra criatura, 
consiguiéndote un nuevo fichaje en tu Pokédex. 

De todas formas, si presionas B para abortar la Evolución, tu 
J^okémon puede terminar siendo un luchador mucho más fuerte. 


La Evolución es mala 


Si interrumpes la Evolución de un Pokémon, manteniéndolo en 
su forma original, aprenderá habilidades más rápidamente 
que la versión evolucionada. 

Por ejemplo, un Squirtie aprenderá el superpoderoso 
ataque Hidro Bomba en el Nivel 42, mientras que su 
evolución, Wortortie, tendrá que esperar al Nivel 47. 

Y peor aún, el grandón Blastoise no aprenderá Hidro 
Bomba hasta llegar al Nivel 52, ¡diez niveles más tarde 
que el pequeño Squirtie! 


A La evolución permitirá conseguir 
Pokémon de muchasformas y tamaños, 


B usca siempre Pokémon jóvenes para entrenar. Una criatura bien 
entrenada se convertirá en un fabuloso luchador. 

Si entrenas a un Pokémon desde temprana edad, se hará mucho más 
poderoso que cualquier Pokémon salvaje de la misma especie que captures. 

Si has llevado a un Raichu del Nivel 25 al 50, captura un Raichu nivel 50 
en la Central de Energía y compara sus estatus. 

Verás que, aunque ambos son poderosos en el nivel 50, el Pokémon de tu 
equipo tendrá muchos más ataques y habilidades especiales. 


La Evolución es buena 


La ventaja más importante de la Evolución es que permite completar tu 
Pokédex mucho más rápido. 

También, cuando un Pokémon evoluciona, puede aumentar su status en 
ataque, defensa, especial y velocidad, haciéndolo más útil contra Entrenadores. 

Y lo mejor de todo, puede que un Pokémon inútil se convierta en un gran 
luchador. ¿Quién iba a pensar que Gyarados era antes un Magikarp...? 




Guía de Maestros Pokémon 




Niveles de madurez 


Evolución por subir Nivel 


Evolución por intercambio 


No evolucionan... ¡nunca! 


Evolución por Piedras 


Hay 24 Pokémon raros 
y preciosos que sólo 
encontrarás en ciertos 
momentos de la aventura. 

Busca a estas criaturas en 
mazmorras (Mewtwo y Aves 
Legendarias), en intercambios 
(Jynx, Mr. Mime y algunos más) y 
en áreas especiales como Zona 
Safari (Scyther, Pinsiry otros 
cuantos). 


# Si Shellder evoluciona a Cloyster, aprenderá Clavo Cañón en vez de Rayo 
Hielo en el N 50, pero no aprenderá más ataques. Deberías esperar hasta 
que llegase al Nivel 50 antes de evolucionarlo. 


Diecisiete Pokémon evolucionan al usar una Piedra Elemental. 

Desafortunadamente, evolucionar una criatura así a veces significa perder 
la habilidad de aprender ataques que habrían conseguido subiendo de nivel. 

Si de verdad quieres uno de estos 17 Pokémon en tu escuadra, entrénalos 
primero y usa la Piedra cuando hayan aprendido sus mejores movimientos. 


Graveler, Kadabra, Machoke y Haunter evolucionan cuando los cambias con 
un amigo en el Club del Cable. 

No tendrás que elevar el nivel de Geodude, Abra, Machop y Gastiy hasta 
llegar a sus segundas formas; sólo con cambiarlos, evolucionarán. 

Lo mejor. Este método no paraliza el aprendizaje de nuevas habilidades. 
Tras la lucha, ¡consiguen 1,5 veces los 


La Piedras Elementales son guays para conseguir las criaturas que 
necesitas para completar tu Pokédex, pero pueden hacer que tus Pokémon 
no se hagan tan poderosos. 

Todos los Pokémon tienen un "Nivel de Madurez". Cuando lleguen a este 
nivel, no aprenderán nuevos movimientos especiales. 

Por ejemplo, si tienes un Pikachu Nivel 20 todavía aprenderá tres nuevos 
movimientos. En cambio, si usas la Piedra Trueno y lo evolucionas a Raichu, 
nunca aprenderá esos tres movimientos. Lo que deberías hacer es esperar a 
que alcance su nivel de madurez (Nivel 43 en Pikachu) y después, convertirlo 
en Raichu con la Piedra Trueno. Aquí están los Pokémon que pueden caer en 
esta trampa de madurez. ^ 


POKEMON 


NIVEL DE MADUREZ 


CLEFAIRY 

EXEGGCUTE 

GLOOM 

GROWLITHE 

IIGGLYPUFF 

NIDORINA 

NIDORINO 

PIKACHU 

POLIWHIRL 

SHELLDER 

STARYU 

VULPDC 

WEEPINBELL 


N48 

N48* 

NS2 

N50 

N39 

NSO 

N50 

N43 

N49 

NSO# 

N47 

N42 

N49 


* Si Exeggcute evoluciona a Exegutor, aprenderá Pisotón en vez de 
^renadora^t^^B^en^espué^i^p^^ 


En general, un Pokémon evoluciona a su segunda o tercera forma a base 
de batallas y subidas de nivel. 

Puede llevar un montón de tiempo. Si eres un fan de cierta especie de 
Pokémon, evoluciónalo mediante batallas contra Entrenadores. 

Si no estás interesado en ninguna criatura en particular, guárdalos en tu PC 
e intenta cpaturar su forma evolucionada más tarde, durante la aventura. 

El Caramelo Raro elevará un nivel a cualquier Pokémon, pero no lo uses en 
tus Pokémon favoritos. Sus estadísticas no suben demasiado. 


(Ninte.yifyo0 13 








Guía de Maestros Pokémon 


Consejos Multijug 


Lo mejor de Pokémon es que 
puedes conectarte con 
amigos para luchar y 
cambiar. Pero si tus 
amigos y tú trabajáis 
en equipo, seréis 
Maestros Pokémon 
en poquísimo tiempo... 


Pokémon Multijugador 


La opción Multijugador de Pokémon es la bomba. Permite machacar los 
equipos de Pokémon de tus amigos con unas sorprendentes criaturas. 

Pero no hay que luchar todo el tiempo. SI tus amigos y tú planeáis con 
cuidado vuestras Pokéaventuras, podréis completar vuestra Pokédexy 
rápidamente os convertiréis en Maestros Pokémon. 

El profesor Oak tiene algunos útiles trucos para multijugador, así que 
escucha sus sabias palabras y forma equipo con otros PokéManíacos. 


Qa^ el multijugador 


Hay muchas maaeras de 
convertirse en un Maestro 
Pokémon con los ventajas 
que do el Club del Cable. 


Antes de que tus amigos y tú comencéis a jugar, 
aseguraos de leer estas máximas. Si lo hacéis, podréis 
dividir el trabajo de la búsqueda de Pokémon, lo que 
significa que completaréis la Pokédex rápidamente. 


■ Si tus amigos van a comprar 
Pokémon, asegúrate de que elijan 
una versión diferente a la que tú 
tienes. Esto hará que podáis 
conseguir la Pokédex al completo, 
con los Pokémon de las ediciones 
Roja y Azul. v 


■ Algunas q^riaturas como Gyarados, 
Rapidash y Dragonite necesitan 
A-Ñ-O-S para evolucionarlos 
mediante subidas de nivel. Deberíais 
repartir este tedioso trabajo de 
entrenamiento escogiendo cada uno 
una de estas criaturas. 


■ Si dos amigos y tú tenéis 
Pokémon, aseguraos de escoger 
criaturas diferentes en mi 
laboratorio al comenzar la aventura. 

■ En Mt. Moon, coged cada uno un 
fósil diferente, Helix o Dome. Es la 
única manera de conseguir a 
Kabuto, Kabutops, Omanyte y 
Omastar. 

■ En el Dojo de Ciudad Azafrán, no 
escojáis todos a Hitmonlee. Que ai 
menos uno de vosotros coja a 
Hitmonchan. 

■ Eevee puede evolucionar en tres 
formas diferentes dependiendo de la 
Piedra utilizada. Utilizad diferentes 
Piedras Elementales en Eevee cada 
uno de vosotros. 







Si quieres en tu Pokédex a Golem, 

Alakazam, Machamp y Gengar, 

tendrás que conectarte a la Game Boy fgy 

de tus amigos. 

Graveler, Kadabra, Machoke y Haunter 
sólo evolucionarán a estas raras criaturas 
cuando sean intercambiados a otro cartucho ¡ 

entrando en el Club del Cable. V 

Tan pronto como hagan el viaje de un 
cartucho al otro, evolucionarán, y conseguirán 
1,5 veces los Puntos de Experiencia cada vez que luchen. Hipante, ¿eh? 


Cambiar Pokémon también ayuda a completar tu Pokédex de otra manera, 
ya que potencia los Puntos de Experiencia que tu Pokémon reciba. 

Si consigues un Pokémon del cartucho de un amigo, recibirá 1,5 veces los 
Puntos de Experiencia que ganaría normalmente al ganar una batalla. 

Es una buena forma de evolucionar Pokémon antes de lo normal, si lo que 
buscas son criaturas que evolucionen al llegar a niveles muy altos. 


de Maestros Pokémon 


El poder del cambio 







I 





Mundo Pokémon 


Es fácil perderse totalmente cuando vagas por el Mundo 
Pokémon. Si estás buscando una manera rapida de llegar a tu 
siguiente objetivo, usa este mapa y... ¡a tragar millas! 


Ruta 



Subterráneo 


Especial 



Antes de comenzar tu largo 
misión de convertirte en 
Maestro Pokémon, tengo que 
advertirte de una cosa... 


Ahora que sabes capturar, 
entrenar y luchar con Pokémon, 
es hora de echarse la manta a la 
cabeza y empezar la aventura. 
Suerte, Ash... ¡la vas a necesitar! 


IGÍNinitei 


MESETA 


CENTRAL 

ENERGIA 


TORRE 


CIUDAD 

AZAFRAN 


ISLAS 

ESPUMA 


No intentes CONSEGUIR los 150 Pokémon. Es una tarea más que imposible, 

^ que podrías tardar toda una vida en lograr. 

En cambio, sí que tienes que estar seguro de 
f^aber visto los 150 y de que aparezcan en tu 
' Pokédex. Cuando el listado esté completo, el 
•/. V de Maestro Pokémon está asegurado. 
^i¡> ^ , Un truquito. Si tu compañero tiene un 

^ Pokémon que tú necesitas, pero no quiere 
dártelo, proponle intercambiarlo sólo 
temporalmente. Aunque se lo devuelvas (de mala gana, 

^ claro) habrá quedado registrado en tu Pokédex. 


¡Allá vamos! 


MAZMORRA 

1- { 

RARA 

/í-n' 


m 


m 

1 PLATEADA | 
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Tu grandiosa aventura comienza en ei pueblo natal de 
Ash, Pueblo Paleta. Pero, primero, encuentra a Oak... 



El Laboratorio do Oak 


Ahora comienza la aventura de 
verdad» cuando Oak da a Ash 
su primer PoKémon. Hay tres 
criaturas para escoger. 

Oak tambtén dará a Ash la 
Pokédex. pero deberá cambiársela 
por ei Correo-Oak de la Tienda 
Pokémon en Ciudad Verde. ¡No 
olvides volver para conseguirla! 



€ 





Qí)(iM3 
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El 1U biliar 

£1 juego comienza en el dormitorio de 
Ash. Nada especial» pero enciende tu PC 
para conseguir la primera poción. 

Bajando la escalera concerás a la mamá 
de Ash Cuando tus Pokémon anden bajos de 
energía, visítala y los curará. ¡Qué dulce! 


El Casa do fiary 



Tu rival en esta aventura no está en casa 
ahora» pero sí su pequeña hermana. ¡Y parece 
que la pobre está loquita por ti! 

Después de que Oak te dé la Pokédex, no 
olvides volver aquí para conseguir ei Mapa 
Pueblo que la joven te dará. Sm el mapa, es 
imposible encontrar tu camino durante el juego. 


EJ Safida Pueble Paleta 







¿Piensas que eres bastante fuerte 
para coger Pokémon con las 
manos? Bueno» intenta salir. 

Si lo haces, el Profesor Oak 
entrará en escena, llevándote a su 
laboratorio para contarte algunas 
cositas sobre los Pokémon. . . 


¡Ya mismo! bbb- 



I ¿Quieres tener yo lo caño de pescor? Echo un ojo a lo pó jino 42 ~) 










Guía de Naestros Pokémon 


¡Hazte con todos! 

Hojeando por nuestra guía encontrarás toda la 
información sobre cada uno de los Pokémon. 

Aprende aquí cómo se usan las fichas para 
conseguir toda la información. ¡Feliz captural 

A 

POKEOEX NV HABIUDADES TIPO 


La Guía de Oak 

Es hora de recibir tu primera clase de Pokémon 
con el propio Profesor Oak. Este experto en 
Pokémon te contará todo lo que necesites saber., 



cDónde puedo conseguir otra Master Ball? 

■ ¡No puedes! Sólo hay una en todo el 
juego, y deberías guardarla para 
capturar a Mewtwo. 

¿Cuál es el mejor sitio para 
encontrar PoliwagsP 

■ Puedes pescar Poliwags en el 
lago de Ciudad Verde. Si quieres un 
PoliwhirI, inténtalo en el lago que hay 
en el centro de Ciudad Azulona. 


dDónde encuentro un RapidashP 

■ ÑO HAY Rapidash salvajes. ¡Ni uno! 
Debes encontrar un Ponyta en la Casa 
Pokémon de Isla Canela y elevarlo al 
nivel 40. 


Enseñé a mi Pokémon una MO, pero no la usa fuera de batalla... 

■ Debes conseguir la Medalla correcta para que utilice la MO en el juego. 

¿Hasta qué nivel debería subir a mi escuadra Pokémon antes de 
enfrentarme al Alto Mando, al final del iuegoP 

■ Generalmente, deberían estar entre N 50 y N 60. Sin embargo, también 
deberías procurar que sean efectivos contra los Pokémon del Alto Mando. 
Llévate unos cuantos Revivir por si son eliminados. 

¿Cómo entro a la Casa del MarP No llego más allá de 

Id C3S3 d6 Billi 

■ La casa de Bill ES LA CASA DEL MAR, despistado. 

¿Hace algo la Salpicadura de 
MagikarpP 

■ ¡No, no hace daño! Entrena a este 
Pokémon hasta que aprenda Placaje 
y, después de un tiempo, 
evolucionará a un temible 
Gyarados. 

¿Cuál es el mejor uso para 
las VitaminasP 

■ Usa las Vitaminas cuando 
quieras, pero, para conseguir 
el mayor rendimiento, lee este método. 

Un Pokémon con un nivel alto gana más puntos en su status con 
las Vitaminas. Por ejemplo, un Pikachu N 10 sólo puede ganar un punto en su 
status por cada Vitamina, mientras que uno de N 100 conseguirá ¡40 puntos 
de status! Prueba a usar las Vitaminas en Pokémon entrenados desde hace 
mucho tiempo. De hecho, deberías guardar las Vitaminas en tu PC, y usarlas 
sobre quien necesite más ayuda antes del combate con el Alto Mando. 


Definición que da 
la Pokédex de cada 
Pokémon. 


El nivel mostrado dice a 
qué nivel aprende una 
habilidad este Pokémon. 


El Upo de Pokémon. 
Algunos tienen dos 
Tipos,como Bulbasaur. 



EVOLUCION 

Cómo crece el 
Pokémon, y el Nivel 
en que evolucionará 
a otra criatura. 


VER Y CAPTURAR ¡LO TENGO! 


Los puntos azul y rojo 
dicen si en tu versión 
podrás ver o capturar a 
este Pokémon. 


Marca estas casillas 
porque la Pokédex 
no se puede 
consultar en combate. 


#001 BULBASAUR 


Una extraña semilla prendió en la espalda de 
Bulbasaur cuando nació. La planta va 
creciendo a la vez que este Pokémon. 


í Nivel 

Ataque 

Tipo ) 

- 

Placaje 

Normal < 


Gruñido 

Normal 

G4 Nv 7 

Drenadoras 

Planta 

El Nu 1!) 

Látigo Cepa 

Planta 

pl Nv20 

Polvo Veneno 

Veneno 

El Nv 27 

Hoja Afilada 

Planta 

V Nv34 

Desarrollo 

Normal 

Nv41 

Somnífero 

Planta 

Nv48 

Rayo Solar 

Planta 


- 

, ~ ..y 



¡Lo tengo! I 

Tipo 

Planta/Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

J 
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Como en cualquier buen RPG, hablar con la 
gente es una experiencia enriquecedora. 

Mucha gente te dara 
iV.. ' útiles pistas, pero este 

chaval de la Ruta 1 te 

■L^ hermosa Poción 

|Qué tío más enrollado! 


puedes ir mis rápido 
saltando desde los desniveles. 

Esto puede hacer tus viajes mucho más 
cortos, pero asegúrate de no caer en ia hierba 
SI tus Pokémon están debiluchos. 






• Varios L# Varios 

A ^ 


• Varios # Varios 


Q] ¡No pisen el céspedl 


El majete de Pikachu sabe muchas 


Cada vez que camines 
a través de la hierba, 
prepárate para luchar 
contra los Pokémon 
que puedan aparecer 
No encontrarás 
Pokémon salvajes en 
ningún otro lugar, 
excepto en mazmorras 
o en el agua Si tus 
Pokémon están bajos 
de energía, guárdate 
de pisar el césped. 


compartir contí^. 

Busca por toda la guía sus PokéCosas y. cuando 
las hayas leído todas, te habrás convertido en un 
¡Supersabio Pokémon! Nada menos. 




pokétrucq 


I 

7 Si la energía de tus 

^ baia, usa tu Poción de 
a ca^a, o no entres en 
^ También puedes Escai 


PokéCosas 


¿Sabías que Ekans, deletreado al 
revés, da como resultado SNAKE 
(serpiente)? 

Y hay más, dale la vuelta al 
Pokémon serpiente Arbok, y saldrá 
'KOBRA'. i Cobra! ¿Enterado? 







Guía de Maestros Pokémon 


Usando las Piedras 
Elementales 

Las Piedras Elementales se pueden conseguir 
explorando, o comprándolas en Ciudad Azulona. 

Las Piedras Lunares no se pueden comprar, pero mira en nuestra lista de 
abajo para saber dónde se esconden. 

Usar las Piedras Elementales en ciertos Pokémon hará que éstos 
evolucionen a otra criatura. Muchos de ellos, en realidad... 


Tabla de Evolución 


POKEMON 

ORIGINAL 


POKEMON POKEMON 
EVOLUCIÓN ORIGINAL 


POKEMON 

EVOLUCIÓN 


PIEDRA FUEGO 


PIEDRA HOJA 



STARYU 


JIGGLYPUFF 


WIGGLYTUFF 


SHELLDER 



CLEFAIRY 


CLEFABLE 



POLIWHIRL 


Is' 

POLIWRATH 


NIDORINA 


. C 
NIDOqUEEN 


7 ■ 

EEVEE 



VAPOREON 


KIDORINO 


NIDOKING 


PIEDRA TRUENO 



Dónde encontrar 
Piedras Lunares 


■ Esquina arriba-izquierda de Mt. 
Moon, Primera Planta. 

■ En el Sótano de Team Rocket’s 
CG, en Ciudad Azulona. 

■ El área de abajo a la derecha de 
Ruta 2. Necesitarás el Corte. 

■ Mansión PKMN. Buscas en las 
cajas cuando entres a la mansión. 

■ Mt. Moon. Antes de fósiles, baja 
por el túnel a la deha, en la pared. 


#003VENUSAUR 


La planta florece cuando absorbe energía 
solar, forzando a Venusaur a caminar 
siempre en busca de luz solar. 


Nivel 


Nv 43 


Nv 55 


Nv65 


Ataque 


Placaje 


Gruñido 


Dtenadoras 


Látigo Cepa 


Polvo Veneno 


Hoja Afilada 


Desarrollo 


Somnífero 


Rayo Solar 


Tipo 



Normal 


Normal 


Planta 








Planta 


Veneno 


Planta 


Normal 


Planta 


Planta 



Tipo 

Planta/Veneno 

Ver 

• • 

[coger 

• • J 


Bulbasaur 


-EVOLUCIÓN- 


Ivysaur (Nvl 6 ) 


¡ Venusaur (Nv 32) 


#004CHARMANDER 


El Pokémon ^uego Ctiarmaoder habita 
lugares calurosos. Cuando llueve, se cuenta 
que le sale vapor de la punta de su cola. 


1 ^ Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

1 i - .... 

Arañazo 

Ncrmal 

L 

Gruñido 

Normal 

^ Nv 9 

Ascuas 

Fuego 

= Nv 15 

^ Malicioso 

Normal 

= Nv 22 

Furia 

Normal 

^ NvJO 

Cuchillada 

Normal 

W Nv38 

Lanzallamas 

Fuego 

1 Nv46 

Giro Fuego 

Fuego 

l __ 


- 


- 




u£*HiLo tengo! ' 

Tipo 

Fuego 

Ver 

• • 

Coger 

• • ^ 


-EVOüClOíi- 


GhormoMilcr 


(Nfvl6) 


izard (Nv36) 


Cuando Charmeleon mueve su ardiente cola, 
eleva la temperatura de su alrededor a unos 
niveles increíblemente altos. 


( Nivel 

Ataque 

ripo 

- 

Arañazo - 

Normal 

, 

Gruñido 

Normal 

1¿ 

Ascuas 

Fuego 

£ Nvl5 

Malicioso 

Normal 

g Nv24 

Furia 

Normal 

p Nv33 

Cuchillada 

Normal 

Y Nv42 

Lanzallamas 

Fuego 

Nv 56 

Giro Fuego 

Fuego 

- 

- 

- 


- 

“ > 


Kü H "iifJiTífíU 

Tipo 

Fuego 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


-EVOLUCIÓI^ 


Charmander 


Charmeleon (Nv ) 6 ) 


izard (Nv 36) 


#006 GHARIZARD 


Charizard escupe un fuego tan caliente que 
es capaz de fundir piedras. A veces 
provoca incendios forestales sin querer. 


f ******n 

1 Nivel 

Atoque 

Tipo 


Arañazo 

Normal 


Gruñido 

Normal 


Ascuas 

Fuago 

— _ 

Malicioso 

Normal 


Furia 

Normal 

^ Nv36 

Cuchillada 

‘vormal 

Nv46 

Lanzallamas 

Fuego 

í Nv55 

Giro Fuego 

Fuego 

■ 

- 

- 

'1^ 1 

- 

1 ^ 



Tipo 

Fuego i; 

Ver 

• • 

Coger 

• • 1 


-EVOtUTJÓU- 


Chor mo n dar 


(Nv l6L|rSÍ Clwrizoni '(Ntf-36) 
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Ciudail Verde 

Si te acercas al gimnasio^ no te pongas nervioso. Mo 
hay nadie dentro y la puerta está cerrada a cal y canto. 

ni Captura de Pokémon 





. El 



niíjoran^ 

I"" 



'üO' 


CHARMANOBR 

>MXX 

so/ 30 I 


1 1 ►LUCHA 


1 

ESC 


Cuando tengas un cargamento de Poké 
Balls. date una vuetta por ia Ruta 22 para 
coger criaturas como Rattata, Pidgey. 
Nidoran (Macho) y Nidoran (hembra). 

Los Nidorans no están muy allá, pero 
los Rattatas se convierten en excelentes 
luchadores si los entrenas bien, mientras 
que a los Pidgeys podrás enseAarles Volar 


q iffiiNS p. 
áVéV Í2 


□ 




Ni» 


tMMt 


es ^ ♦ 


V RUTA 1 



Sí llegas demasiado lejos en la Ruta 22 
encontrarás a Gary. Ha estado 
recogiendo Pokémon y se muere por luchar. 

Tiene un Pidgey N 9 y su Pokémon inicial en 
N 8. Lucha contra él, pero sólo si tienes un 
Pokémon por encima del nivel 9. 


iutMttisttees 


ItoDsdMílss J 










□ Centro Pokémon 


E] Gimnasio 

El gimnasio está cerrado, y seguirá así 
ihasta completar casi todo el juego! 

El Líder número 8 está en un viaie de 
negocios, y no abrirá su gimnasio hasta 
que te hayas convertido en un temible 
Entrenador Pokémon 




Acostúmbrate a estos apacibles lugares. 
Estarás un montón de tiempo aquí, 
porque la amigable gente da este Centro 
cura a tus Pokémon heridos... igratis! 

También te permiten usar el PC para 
dejar objetos y Pokémon, y para contactar 
con el Profesor Oak y que otamme tu 
Pokédex. Puedes conectarte por Cable Link 


lUTieiiilaPokéiiion 

El primer tugar donde comprar. Pero esta beoda 
es diferente, también es oficina de correes. 

Habla al dependiente y le dará un Correo 
Oak. Ahora vuelve a Pueblo Paleta para 
conseguir tu PoKcde^ 


a 


0 


POLIWAG 

GOLDEEN 

• Varios 1 •Varios 

• Varios 1 •Varios 



) 

\ / 








Precios de la Tienda 

Poké Ball 

200 

Antídoto 

100 

Antipara liza r 

200 

Antiquemar 

250 

Poción 

V 

No quedan 




▲ Captura Políwag y Goldeen con una Caña de pescar. 


aa 


¡Ya mismo! 


Si quieres ver a! dueño del gimnasio, mira un poquito en la p89 ] 






Guía de Maestros Pokémon 


Trucos de Meowth 

Que no te engañe su adorable aspecto. Cuando 
veas la serie de TV te darás cuenta de que es un 
miembro importante de Team Rocket ¡y muy malo! 

Meowth ha intentado introducir algunas trampas en Pokémon, pero no 
todas funcionan. No digas que no te hemos avisado... 


Captura Pokémon en Zona Safari 


Si estás intentando completar tu Pokédex, este truco puede acabar con la 
diversión. Si te da igual, lee el truco utilizando un espejo. 

Í9 Biínouono .íibIbE booS n3 
BnimBO ,2Bi9iup 9up nomé)lo^ 
V ,Bdl9Íri 9b BROS BnU 9ld02 
Í9 9dB0B 92 9UP BtZBd B19q29 

.oqmaif 

,0V9Un 9b B19Ut 29f29 ObRBUO 
BnimBO y BmuqzB ebIeI b bIbuv 
olí .Bri0919b BI 9b Bllho Bi BiOBri 
.B9tiu2 0l02 ,29dOUl Í9 29ldBd 
26iBifnoan9 y¡ - busb Ib n9 oifo ,Bii9Íf n9 9iq nu - Btzoo bI Bbot BBbtoS 
.2B91B 2Bifo 9b29b oboBlov Bnoionu! néidmBT !h6tB2 BnoS sb nomá)loS 



Trucos de Poké Ball 


Nadie sabe si este truco funciona 
de verdad, pero a veces parece 
que ayuda. Pruébalo tú mismo... 

Cuando utilices una Poké Ball 
para capturar, presiona O y □ 
cuando la bola se cierre sobre tu 
presa. ¡Debería mantenerse cerrada! 

Para Ultra Balls, presiona O y □ 
cuando el Pokémon esté dentro, para 
capturarlo con seguridad. 


h^YUU^K 

:M±5 

L”' 



•PSYDUCK 
-Fue e-trapado? 


Missingno 


Hay cientos de rumores sobre un Pokémon supersecreto llamado 
Missingno. Pues bien, ¡no existe! 

Missingno, un Pokémon Nivel 80 con una rara mezcla de habilidades, es un 
desliz de los programadores del juego, que aparece si haces cosas extrañas. 

¡Mucho cuidado! Missingno puede borrar toda tu Pokédex e incluso la 
partida salvada. Si das con éste Pokémon-fallo, ¡NO SALVES LA PARTIDA! 


Luchar contra Pokémon N 100 


Otro desliz. Si quieres mantener tu Pokédex y la partida salvada intactas, 
¡ni siquiera pienses en probar estol 

Ve hasta el vejete que bloqueaba tu camino en Ciudad verde, al principio 
del juego. Háblale y dile que no tienes prisa. 

Cuando haya acabado su lección de captura, vuela a Isla Canela y Surfea 
por la orilla de la derecha de la isla. 

Sigue surfeando y terminarás encontrando Pokémon con Niveles superiores 
a 100. Si los capturas, su nivel bajará al momento, así que, olvídate. 


#007 SqUIRTLE 


Tras nacer, su espalda se hincha y endurece 
formando un caparazón. Squirtie lanza 
poderosas pompas por su boca. 


0 


f Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Placaje 

Normal 


Látigo 

Normal 

G4 Nv 8 

Burbuja 

Agua 

B-J Nv 15 

Pistola Agua 

Agua 

Nv 22 

Mordisco 

Normal 

Nv 28 

Refugio 

Agua 

V Nv35 

Cabezazo 

Normal 

Nv 42 

Hidro Bomba 

Agua 

- 

- 

- 


- 

“ . ^ 






A. 



Tipo 

Agua 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Squiitle 


- EVOLUCIÓlf- 


WortortleíNvlB) Blastoise (Nv 36) 


#008WART0RTLE 


A VSC8S se esconde bajo el agua para 
acechar a su incauta presa. Cuando 
nada rápido se iqoHibra con sus 



Tipo 

Agua 

Ver 

• • 

Coger 

• • 



ya WartarttegvíviBVj^ 


#009 BLASTOISE 


El gran Blastoise es un brutal Pokémon que 
tiene cañones de agua presurizada en su 
caparazón, para placajes de alta velocidad. 


í Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Placaje 

Normal 

Al 

Látigo 

Normal 


Burbuja 

Agua 

ti 

Pistola Agua 

Agua 

^1 Nv24 

Mordisco 

Normal 

Nv 31 

Refugio 

Agua 

Y Nv42 

Cabezazo 

Normal 

Nv 52 

Hidro Bomba 

Agua 

- 

- 

- 


- 





Tipo 

Agua 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


Squirtle 


-EVOLUCIÜff- 


Wortortle (Nv 16) 


Blosti 


5{Nv36) 


#010CATERPIE 


Las pequeñas patas de Caterpie terminan en 
dimtftas ventosas que le permiten trepar 
per-pendientes y muros sío_esfuerzo. 


f Nivel 

Ataque 

Tipo 


Placaje 

Normal 

- 

Disp, Demora 

Bicho 



- 


- 

- 

- 


- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

■_ 

- 

- 



L - . 

-- 



Catorpig 


-EVOUlCIÚir- 



Tipo 

Bicho 

Ver 

• • 

Coger 

— 

• • J 


Matiq»«l (Nv7) 


(NvlO) 











No hay demasiado que ver en la Ruta 2. Hasta que tus 
Pokémon aprendan Corte, sólo hay que hacer esto... 



□ Casa de entrada 



En la primera visita a Ruta 2, lo único que puedes 
hacer es meterte en la casa de entrada al Bosque 
Verde. 

Antes de entrar ai Bosque, asegúrate de que tu 
escuadra esté a tope de energía, y de ir cargado de 
Poké Balls para capturar Pokémon salvajes. 


m Cueva D^ett 



Antes de conseguir la habilidad Volar, la única 
manera de entrar a esta cueva es desde el área 
Este de Mt. Moon. 

Cuando tengas ia habilidad Corte, podras cortar 
ios arbustos que bloquean este área para hacer 
una ruta más corta hacia Puebio Paleta 






I n^iociante 


Si llegas hasta esta casa, 
conocerás al negociante Pokémon. 

Quiere cambiarte su Mr. Mime por 
un Abra. Si no tienes uno. recuerda ia 
localización de la casa y vuelve 
cuando tengas uno de esos Pokémon. 


El MO 05, Destello 




Cuando tengas más de 10 
Pokémon, asegúrate de 
abrirte camino a Cortes para 
llegar a este lugar. 

Habla con ia gente y, si 
tienes ai menos 10 Pokémon, 
te darán MO 05, Destello, una 
habilidad que permite 
iluminar la mazmorra más 
oscura La necesitarás. 



WEEDLE 

CATERPIE 

• Raro • No hoy 

• No hoy 1 • Raro 



RATTATA 

PIDGEY 

• Varios • Varios 

• Varios • Varios 
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m PIEDRA LUNAR ü MÁSPS 
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Tipos Pokémon 


1 NOMBRE 

TAMAÑO 

' peso! 

BICHO 




#010 Cartepie 

0,3 

m 

2.9 kg 

#011 Metapod 

0,7 

m 

9,9 kg 

#127 Pinsir 

1.5 

m 

55,0 kg 

BICHO 




VOLADOR 




#0l2 Butterfree 

1.1 

m 

32,0 kg 

#123 Scyther 

1.5 

m 

56,0 kg 

ELÉCTRICO 



#025 Pikachu 

0.4 

m 

6,0 kg 

#026 Raichu 

0,8 

m 

30,0 kg 

#081 Magnemite 0,3 

m 

6,0 kg 

#082 Magneton 

1.0 

m 

60.0 kg 

#100 Voltorb 

0.5 

m 

10,4 kg 

#101 Electrode 

1.2 

m 

66,6 kg 

#125 Electabuzz 1,1 

m 

30,0 kg 

#135 Jolteon 

0,8 

m 

24,5 kg 

PSÍQUICO 




#063 Abra 

0.9 

m 

19,5 kg 

#064 Kadabra 

1.3 

m 

56,5 kg 

#065,Alakazam 

1.5 

m 

48.0 kg 

#096 Drowzee 

1.0 

m 

32,4 kg 

#097 Hypno 

1.6 

m 

75,6 kg 

#122 Mr.Míme 

1,03 m 

54,5 kg 

#150 Mewtwo 

2.0 

m 122,0 kg 

ROCA 




TIERRA 




#074 Geodude 

0.4 

m 

20,0 kg 

#075 Graveler 

0,6 

m 

7,5 kg 

#076 Golem 

1.4 

m 300,0 kg 

#095 Onix 

8,8 

m 210,0 kg 

#111 Rhyhorn 

1.0 

m 115,0 kg 

#112 Rhydon 

1.9 

m 120,0 kg 

FANTASMA 



VENENO 




#092 Gastiy 

1.3 

m 

0.1 kg 

#093 Haunter 

1.6 

m 

0,1 kg 

#094 Gengár 

1.5 

m 

40,5 kg 

DRAGÓN 





VOLADOR 

#149 Dragonite 2,2 m 210,0 kg 




Guía de Maestros Pokémon Bosque Verde 


Bosque Verde 

Asegúrate de que tus Pokémon vayan bien en ataque. 
Pronto te enfrentarás a tus primeros Entrenadores^ que 
irán a por ti en cuanto te vean. A por ellos^ Poké-maniaco. 


a 

a ai 

a a 

a wSSs ai 



Hay tres Caza Bichos a los que enfrentarse, y todos te desafiarán mediante 
Weedles, Caterpies y Kakunas. 

El Nivel de sus Pokémon está entre 6 y 9, así que usa Tipos Fuego y Volador 
para atacar con más posibilidades. 

Recuerda que no puedes Escapar en estos duelos, y que los Pokémon 
^uidado^o^ntrenado^^ 


□ iPika Pika! 



PIKACHU 

:NA 5 


39 / 39 
ESTADO OK 


ATAQUE 
DEFENs“ 

VEUOCID? 

34 

ESPECIAL. 

22 


N«ID/ 

47000 

^Íaime 


Ahora es tu 
cportunidad 
de capturar tu 
primer Pikachu, el Pokémon más 
famoso y un poderoso guerrero. 

Estos ratones eléctricos son raros en 
ambas ediciones, Roía y Azul, pero 
insiste con tus pasaos por la hierba del 
Bosque, y al final encontrarás uno 











Guía de Maestros Pokémon 


Las Aves Pokémon 
Legendarias 

Hay tres Aves Legendarias en Pokémon, y sólo 
tendrás una oportunidad para capturarlas. 

No hagas caso a quien diga que necesitas una Master Ball. jMentira! 
Siempre se pueden capturar con Ultra Balls y algo de cuidado. 

No hay un modo infalible para capturajJíg, pero aquí tenéis unas ensillas 
que nos han ayudado a hacerlo. 


#011 METAPOD 


Este inútil Pokémon es vulnerable a los 
ataques mientras su caparazón exterior está 
blando, ofreciendo su frágil y débil cuerpo. 


Nivel 

Atoque 

Tipo ^ 

- 

Fortaleza 

Normal 

- 

- 

_ 

- 

- 

_ 

- 

- 

_ 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

- J 




Coterpie 


-EVOLUClÓff' 



Tipo 

Bicho 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Metgpod (Nv 7) Butterfree (Nv 10) 


Se encuentra en Calle 
Victoria. El flamígero 
Moltres es uno de los 
mejores Pokémon de Fuego 
de todo el juego, y una captura 
muy valiosa. 

Es bastante fácil. Pon a dormir al 
Moltres y después golpéale con algún 
ataque de alto poder. Si se despierta, 

. mándalo a la cama otra vez. 
Cuando esté débil, 
usa ataques flojos. 
Después arroja Ultra 
Balisyhasta capturarlo. 


Encontrarás a este pedazo de 
Pokémon Eléctrico cerca del 
final de la Central de 
Energía, y seguramente 
es el más difícil de 
capturar. 

Usa la misma 
estrategia que con 
Moltres... ponle a 
dormir, dale fuerte, 
déjale débil y ponle 
a dormir otra vez si 
hace falta. 

Al igual que 
Moltres necesitaba 
alrededor de tres 
Ultra Balls para 
capturarlo, ¡Zapdos 
puede gastarte 10! 


Articuno es, sin duda, el 
mejor Pokémon de Hielo de 
todo el juego. Asegúrate de 
capturarlo. 

Como a los demás, ponle a dormir, 
y debilítalo hasta que le quede muy 
poca energía. 

El peligro más grande es ser 
eliminados por el Rayo de Hielo de 
Articuno, pero, si te las apañas 
para tenerle dormido, una Ultra 
Ball debe bastar para capturarlo. 


1 #012 BUTTERFREE | 

1 En batallas 
1 bate sus ais 
aire un p 

difíciles, 8i Pokémo 
is a alta-velocidad, ^ 
obro aumente tóXR 

nButtarfree Í 
sotando en \ 

1^ Nivel 

Atoque 


H Nv 12 

Confusión 

Psíquico 

JD Nv 15 

Polvo Veneno 

Veneno 

Nv 16 

Paralizador 

Planta 


Somnífero 

Planta 

Nv21 

Süpersórtieo 

Normal 

Nv26 

Remolino 

Normal 

nn Nv32 

Psico-Rayo 

Psíquico 

IH 

- 

- 


- 

- 



- . 




I iLo tengo! 


Bicho/Volador 


Ver 


• • 


[Coger • • 



#013WEEDLE 


Los Weedles suelen encontrarse en ios 
bosques, comiendo deliciosas hojas. En su 
cabeza tiene un afilado y venenoso aguijón. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Picotazo Ven 

Veneno 

1 

Disparo Demora 

Bicho 


- 

_ 

É 

- 

_ 

F 

- 

- 

P 

- 

- 

■ 

- 

- 

1 

- 

- 

1 

- 

- 

1 V 

- 



Tipo 

Bicho/Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Weedle 


- EVOLUCIÓlf- 


Kakuna (Nv7) 


Beedríll (NvlO) 


#014 KAKUNA 


Casi incapaz de moverse, este Pokémon 
sólo puede endurecer su caparazón como 
protección contra sus depredadores. 


í Nivel 

Ataque 

Tipo^ 

- 

Fortaleza 

Normal 

- 

- 

_ 

- 

- 

- 

_ 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

_ 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


l - 

- 
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Tipo 

Bicho/Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


KokimoOlv?) 


(NvlO) 






¡Es la hora de tu primera batalla con un jefe! No seas 
gallina, o no podrás continuar tu aventura. 



m 


AERODACTYL 


KABUTOPS 


Museo de Ciencia 


Cuesta 50 créditos entrar y no 
se consigue nada útil, pero un Poké 
maníaco no querría perderse una 
visita ai Museo de Ciencia. 

Puedes ver los esqueletos de un 
Aerodactyl y un Kabutops. Quizás 
encuentres a estos Pokémon más 
adelante 


□ Centro Pokémon 



Ten siempre presente que 
el primer Líder de 
Pokémon. Brock, usa 
temibles criaturas de Nv 
14, y duras como piedras. 

Eleva el nivel de tus 
Pokémon en el Bosque 
Verde, y cura sus daños 
en este simpático Centro. 
Hará que el juego sea 
bastante más fácil. 


m Tienda 

Después de derrotar a esos tontos 
Entrenadores del Bosque Verde, seguro 
que tendrás dinero para gastar. 

Antes de enfrentarte al Líder, Brock. 
hazte con unas pocas Pociones para curar 
a tu escuadra en plena batalla. 



Lista de precios 

Poké Ball 

200 

Antiquemar 

250 

Poción 

300 

Despertar 

200 

Cuerda Huida 

550 

Antiparalizar 

200 

Antídoto 

V 

100 

- 



El Corta hasta encentrarlo 



Cuando vuelvas a Ciudad Plateada 
con la habilidad Corte, asegúrate 
de encontrar el laboratorio 
secreto del Museo de Ciencia. 

Aquí te será dado el Ámbar Viejo, 
que contiene un Pokémon fosilizado 
¿Que 51 hay alguna manera de 
devolverlo a la vida? Tendrás que 
esperar pero, .jya verás! 


D Gimnasio 


:NJ.V 




Antes de encararte con Brock, 
tendrás que librar una batalla 
contra un Entrenador Júnior. 
Tiene un violento Diglett de 
N 11 (letal contra Pikachu) y un Sandshrew. también de N 11 Cuando hayas 
eliminado al Entrenador Júnior, vuelve al Centro Pokémon para curar tus 
Pokémon antes de la temible batalla contr Brock 



¡Ya mismo! 


¿Necesitas el maldito Corte? Mira dónde encontrarlo en la p44~~) 








te^^Guía de Maestros Pokémon 


Líder Pokémon #1 


Brock es el primer Líder que encontrarás. Como todos los Líderes, 
permanece en un gimnasio todo el tiempo entrenando a sus Pokémon. 

En la serie de TV, Brock se une a Ash en su aventura después de que ambos 
mantengan un violento duelo de Pokémon. 

Pero no querrá hacer amigos en la aventura de Carne Boy, así que limítate a 
dejar sus Pokémon hechos pedacitos. 










i BROCK 

«qu i ere 1 ucha.r f 




Olvídate de los pequeñajos Pokémon salvajes a los 
que te has enfrentado antes de esta batalla... 
íLos guerreros de Brock son de pura roca! 


Equipo de Bree 

k 

GEODUDE Nvl2 

ONIX Nvl4 





Consejos para Brock 

Usa Pokémon de Tipo Agua o Planta para atacar a estas bestias de roca. 
Si eliges a Charmander ai principio del juego, será una larga batalla, así 
que lleva un Pokémon Bicho como refuerzo. 


Premios Brock 

MEDALLA ROCA 

Potencia el ataque de todos tus Pokémon, y permite usar Destello en 
cualquier parte. 

MT 34, VENGANZA 

Tu Pokémon fallará 2 ó 3 turnos, después atacará e inflingirá al rival el doble del 
daño recibido. 


#015 BEEDRILL 


Beedriil vuela a velocidades superaltas y 
ataca usando los grandes y venenosos 
aguijones de sus patas y abdomen. 


( Nivel 

Ataque 

Tipo 

Nv 12 

Ataque Furia 

Normal 

Nvl6 

Foco Energía 

Normal 

É Nv20 

Doble ataque 

Bicho 

E Nv25 

Furia 

Normal 

F Nv30 

Pin Misil 

Bicho 

S Nv35 

Agilidad 

Psíquico 

• 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 




I^TvTI 

1 il‘ [»]# 

Tipo 

Bicho/Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

J 


Weedle 


- EVOIUCIÓN- 


Kokuna (Nv7) 


Beedriil (NvlO) 




#016 PIDGEY 

Jk 


Pidgeys son una especie común de lo$ 
bosques. Baten sus alas al nivel del suelo 
para levantar arena y cegar al adversario. 


Nivel 



Ataque 


Tornado 


Ataque-Arena 


Ataque Rápido 


Remolino 


Ataque-Ala 


Agilidad 


Movimiento Espejo 


Tipo 


Volador 


Normal 


Normal 


Normal 


Volador 


Psíquico 


Volador 


n 

iTTfíiiTTl 

Tipo 

Normal/Volador 

Ver 

• • 

Coger 

V — ^ 

jljlJ 


HVOIUCIÚII- 


(NvI8) 


(Nv36) 


#017PIDGE0TT0 


El Pidgeotto es muy protector de su 
creciente territorio. Este Pokémon volador 
picoteará con fiereza a cualquier intruso. 


' Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Tornado 

Volador 

- 

Ataque-Arena 

Normal 

1 

Ataque Rápido 

Normal 

1 Nv21 

Remolino 

Normal 

1 Nv31 

Ataque-Ala 

Volador 

1 Nv40 

Agilidad 

Psíquico 

Nv 49 

Movimiento Espejo 

Volador 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 




■ ¡Lo tengo! | 

Tipo 

Normal/Volador 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

J 


Pidgey 


-EVOLUCIÓN- 


Pidgeotto(Nvl8) | 


Pidgeot fNv 36) 


#018 PIDGEOT 


Cuando caza, el Pidgeot pasa rozando el 
agua a alta velocidad para pascar presas 
desprevenidas, como el inútil Magikarp. 


f Nivel 

Ataque 

Tipo 

■■HHi 

Tornado 

Volador 


Ataque-Arena 

Normal 

- 

Ataque Rápido 

Normal 


Remolino 

Normal 


Ataque-Ala 

Volador 

Nv 44 

Agilidad 

Psíquico 

Nv 54 

Movimiento Espeio 

Volador 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


■ - i 



PHIgey 


- EVOLiJCION- 


O PtdfMttoi^víS)^ 












Después de derrotar a Brock tendrás ganas de 
luchar^ así que prepárate para más Entrenadores. 


Trucos Entrenador 


Hay ocho Entrenadores en la Ruta 3. Encontrarás Cazabichos, además de 
Jóvenes y Chicas con nuevos Pokémon. 

Todos sus Pokémon están entre el Nivel 9 y 14, así que vuelve a Ciudad 
Plateada para curarte después de cada segunda batalla. 

No malgastes tu dinero usando Pociones. Necesitarás el dinero para las 
Poké Balls con las que capturarás nuevas criaturas en Mt. Moon. 


MT. MOON A 


MsmKKmasa ¡ ¡ 



Pokémon fuera de Mt. 
Moon y encontrarás 
un caballero que vende 
su Magikarp por 500 
créditos. 

iNo lo compreeeees! 
Los Magikarp se capturan 
gratis y fácilmente si tienes una 
Cada No te dejes timar por este tío. 


__ BMUSMAtUS 

En internet circulan rumores sobre un Pokémon 
secreto, escondido en ei cartucho. 

jTodas estas historias son perfectas tonterías! Busca estos malintencionados 
rumores, repartidos por la guía, e informa a tus amigos de que son mentiras. 


Pokémon Secreto Eiectrode 

¿Un Pokémon de Fuego secreto? ¡Bobadas! 
En teoría, deberías Surfear por la Mazmorra 
Rara hasta encontrar una nota. 

A continuación, tendrías que visitar a los 
. negociantes de Pokémon de Isla Canela, y 
hablarles 100 veces.jNO TE DARÁN un Eiectrode! 
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i Tipos Pokémon 


TIERRA 

#031 Nidoqueen 1,3 m 60,0 kg 
#034 Nidoking 1,4m B2,0kg 

VENENO 


PLANTA 

#046 Paras 
#047 Parasect 

LUCHA 

#056 Mankey 
#057 Primeape 
#066 Machop 
#067 Machoke 
#068 Machamp 
#106 Hitmonlee 
#107 Hítmonchan 

AGUA 


0,3 m 5,4 kg 

1,0 m 29,5 kg 


0,5 m 28,0 kg 

1,0 m 32,0 kg 
0,8 m 19,5 kg 

1.5 m 70,5 kg 

1.6 m 130,0 kg 
1,5 m 49,8 kg 
1,4 m 50,2 kg 


NORMAL 

#019 Rattata 
#020 Raticate 
#035 Clefairy 
#036 Clefable 
#039 Jigglypuff 
#040 Wigglytuff 
#052 Meowth 
#053 Persian 
#108 Líckítung 
#113 Chansey 
#115 Kangaskhan 
#128 Tauros 
#132 Ditto 
#133 Eevee 
#137 Porygon 
#143 Snorlax 


0,3 m 3,5 kg 
0,7 m 18,5 kg 
0,6 m 7,5 kg 

1.3 m 40,0 kg 
0,5 m 5,5 kg 

1,0 m 12,0 kg 
0,4 m 4,2 kg 

1.0 m 32,0 kg 
1,2 m 65,5 kg 

1.1 m 34,6 kg 

2.2 m 80,0 kg 

1.4 m 88,4 kg 
0,3 m 4,0 kg 
0,3 m 6,5 kg 
0,8 m 36,5 kg 
2,1 m 460,0 kg 


VENENO 


VOLADOR 

#041 Zubat 0,8 m 7,5 kg 

#042 Golbat 1,6 m 55,0 kg 


BICHO 


LUCHA 

#062 Poliwratb 1,3 m 54,0 kg 






Guía de Naestros Pokémon Mt. Noon 


Ht.Moon 

Ha llegado la hora de enfrentarse con el 
Team Rocket los malvados secuestradores 
de Pokémon. ¿Qué pasaré en su mazmorra...? 






"’PorMf.Moon^HIP 
"■as un rocoso Pokém„ 
como Geodude. 
ate de capturar uno poro, 
formidab/es/uchadores^ 
^ega Puño y despejará el 


Ihicos Entrenador 


□ 


asegúrate di 
son unos formic 
Enséñale Mega 
camino por muc 
encuentres. 


de Pokémon: Dome y 
Helix. 


Haz tu elección 


Al final del Segundo 
Sótano encontrarás un 
Supernecio que cuida 
dos extraños fósiles 


Dos pisos de Mt. Moon están llenos de Entrenadores y Rockets, y todos 
ellos buscan pelea. 

En la Primera Planta te esperan siete Jóvenes, Cazabichos y Chicas, con 
unos Pokémon entre N 10 y N 14. 

El Segundo Sótano está habitado por cinco miembros del Team Pocket, 
que llevan Pokémon de Tipo Normal, Tierra y Veneno entre N 13 y N 16. 




CteDi)(ííMí]$ 


Sólo puedes coger 
uno Asegúrate de que 
uno de tus compañeros 
coja el otro, porque 
ambos se convierten en 
diferentes criaturas, 
Kabuto y Omanyte 


Usando los mapas 

La mazmorra de Mt 
Moon se reparte en 
tres niveles, cada uno 
plagado de Rockets, 

Superneclos y 
Pokémon salvajes 

Las letras amarillas 
muestran las 
conexiones entre 
niveles St bajas la 
escalera en la Primera 
Planta ® llegarás al 
Primer Sótano®. 

Es una mazmorra que desorienta fácilmente, así que utiliza el mapa como 
ayuda Si no, empezarás a preocuparte por la salud de tus Pokémon . 













Guía de Maestros Pokémon 
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PARAS 


CLEFAIRY 


m POCIÓN 

m NT 12, PISTOLA AGUA 
B POCIÓN 
m CARAMELO RARO 
B CUERDA HUÍDA 
B PIEDRA LUNAR 
B MÁSPS 

B MT 01, MEGA PUÑO 


ZUBAT 


GEODUDE 


• Varios 


' Varios 


• Raro I • Raro 



#019RATTATA 


Rattata muerde cualquier cosa cuando 
ataca. Pequeño y muy rápido, es una 
especie común en muchos lugares. 


Nivel 


Ataque 


Placaje 


Látigo 


Ataque Rápido 


Tipo 


Normal 


Normal 


Normal 


Nv 14 


Hiper Colmillo 


Normal 


Nv 23 


Foco energía 


Normal 


Nv 34 


Super Diente 


Normal 


— — EV0lUGIÓff-== 

Rottoto Raticate (Nv 20) 




y 


/ 



rB ¡Lo tengo! 


#020 RATICATE 


Ver 


Tipo 


Normal 


Raticate usa sus bigotes para maiÉener el 
dQutlibrío. Este Pokémon reduciría su 
velocidad si sus bigotes fueran cortados. 


1 Nivel 

Ataque 

Tipo " 

- 

Placaje 

Normal 

- 

Látigo 

Normal 2' 

_ 

Ataque Rápido 

Normal 

Nv 14 

H)fper Colmillo 

Normal 

Nv27 

Foco Energía 

Normal 

Nv4I 

Super Diente 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 



Coger 


Rattata 


fírrm ■■ 

^ Rat^e(.Ny2Q) 



#021SPEAR0W 


Spearow se alimenta de bichos en áreas de 
hierba. Tiene que batir sus cortas alas muy 
rápido para mantenerse en el aire. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Picotazo 

Volador 

- 

Gruñido 

Normal 

Nv 9 

Malicioso 

Normal 

Nvl5 

Ataque Furia 

Normal 

Nv 22 

Movimiento Espejo 

Volador 

Nv 29 

Pico Taladro 

Volador 

Nv 36 

Agilidad 

Psíquico 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 





Tipo 

NormalAfolador 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

/ 


Spearow 


-Evoiüciórh- 


Fearow{Nv20) 


#022 FEAROW 


Con sus enormes y magníficas alas, 
Fearow puede mantenerse en las alturas'^k 
sin necesidad de posarse para descansar. 1 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

! 

Picotazo 

Volador 


Gruñido 

firmal 


Malicioso 

Normal 

E “ 

Ataque Furia 

Normal 

p Nv25 

Movimiento Espejo 

Volador 

E ffv 34 

Pico Taladro 

Volador 

■ Nv43 

A’gítidad 

Psíquico 




- 


- 

V = 

- 

1 > 


Spoorow 


-EVOUUCOU-^^ 


¡Lo tengo! 

Tipo 

Normal/Volador 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

^ 


Faw*w{My20) 









Guía de Maestros Pokémon Ruta 4 


Ruta4 

Otra carretera bien larqa, pero ésta no esté plagada de 
Entrenadores. Es hora ae buscar nuevos Pokémon... 






A medida que vayas 
saltando hacia abajo, 
te irás dando cuenta 
de que ino puedes 
volver a Mt. Moon o 
cualquier otro lugar 
anterior! 

No te preocupes 
Estás yendo hacia 
Ciudad Celeste, la 
próxima parada en 
tu largo víaie. Sigue 
adelante, Ash. 


Poltéinicfe 

Existe lin cnr» áh 




% Oesde los escalones, da 

"■ ‘’®™‘^'’3,unoalaizn,,iflM, 


□ De un solo sentido 


• Raro • Raro 


) Varios 


I Varios 


EKANS 

• Raro • No hoy 


SANPSHREW 

• No hoy • Raro 


H MT 04, REMOLINO 


3 M- 








GSSS0 Guía de Maestros Pokémon 


La guía de Oak 

Es el momento de preguntar más cosas al 
Profesor Oak. Este hombre es un sabio Pokémon, 
así que escucha sus sabias advertencias... 



e'Hay alguna manera más fácil de 
capturar al dormilón Snorlax? 

■ Snorlax es fuerte porque puede 
curarse a sí mismo. Un buen 
Pokémon para usar es Butterfree 
- puede poner a Snorlax a dormir y 
dejarle CONFUSO, lo que hará que deje 
de curarse. Una vez que hayas mermado 
su energía con el Placaje de Butterfree, 
necesitarás una Súper Ball para cogerlo. 

Eso de Más PP... 
dcómo funciona, ProfesorP 

■ Más PP potencia los Puntos de Poder de una habilidad, 

pero el incremento varía. Si la habilidad tiene un máximo de PP BAJO, no 
aumentará mucho. En cambio, si el máximo de PP es ALTO, aumenta un 
montón. Por ejemplo, usa tres Más PP en Placaje y el máximo subirá de 35 a 
56, pero, si lo usas en Hiper Rayo, el máximo subirá de 5 a 8. Sólo puedes 
utilizar tres Más PP por habilidad. 

iOuiero un Chansey pero ya! c'Dónde puedo encontrarlo? 

■ Puedes conseguir Chanseys en Zona Safari y en la 
' Mazmorra Rara. En Zona Safari son difíciles de 
coger porque salen corriendo, y 
necesitarás montones de Ultra Balls 
para capturarlo en la Mazmorra Rara. 
Sin embargo, los Chanseys de Zona 
Safari son mejores, porque puedes 
y cogerlos con un Nivel bajo y después 
' entrenarlos tú. Los de la mazmorra 
tienen Niveles altos y ya no aprenderán 
las mejores habilidades. 


¿Algún truco para capturar a 
Kangaskhan en Zona SafariP 

■ Como todos los Pokémon de la Zona^ 
Kangaskhan puede ser difícil de cazar. 
Sin embargo, si lanzas cuatro o cinco 
cebos y luego una Safari Ball, 
deberías poder capturarlo. 

¿Qué significa "Área 
desconocida” en la Pokédex? 

■ Quiere decir que el Pokémon en 
cuestión sólo puede evolucionar de 
otra criatura menos poderosa, o que 
sólo se puede encontrar en la otra 
versión del juego. 




#023 EKANS 


Ekans se mueve por la hierba en silencio, al 
acecho, y sólo se alimenta de huevos de aves 
como Pidgey y Spearow. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Repetición 

Normal 


Malicioso 

Normal 

É NvlO 

Picotazo Venenoso 

Veneno 

B Nvl7 

Mordisco 

Normal 

F Nv24 

Deslumbrar 

Normal 

K Nv31 

Chirrido 

Normal 

' Nv38 

Acido 

Veneno 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

V “ 

- 

“ ^ 



Ekans 


-EVOLUCIÓN- 


Arbok(Nv2Z) 


'ffBiLo tengo! 

Tipo 

Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

• - 


#024ARB0K 


Se dice que las feroces marcas de 
aiteertencia en las sarnas de su vientre 


^ Nivel 

Ataque 



Tipo p 

' J: 

Repetición 

Normal ^ 

el 

Malicioso 

Normal 


Picotazo Venenoso 

Veneno 

E Nvl7 

btordisco 

Normal 

p Nv27 

Deslumbrar 

Normal 

E f;v36 

Chímdo 

Normal 

^ F Nv47 

Acido 

Veneno 


- 

- 

, 

- 

- 


- 




Ekans 


-CVOLUCIÚN- 


V ■ iLo tengo! I 

Tipo 

Veneno 

Ver 

• O 

Coger 

• - 

jé 


I ArlMk(Nv 22 ) 


#025 PIKACHU 


Cuando se unen unos pocos de estos 
Pokémon amarillos, su electricidad puede 
causar violentas tormentas eléctricas. 


í Nivel 

Ataque 

Tipo " 

- 

Impactrueno 

Eléctrico 

- 

Gruñido 

Normal 

Nv 9 

Onda Trueno 

Eléctrico 

5 Nvl6 

Ataque Rápido 

Normal 

= Nv26 

Rapidez 

Normal 

Nv33 

Agilidad 

Psíquico 

Nv43 

Trueno 

Eléctrico 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

“ ^ 



¡Lo tengo! 

Tipo 

Eléctrico 

Ver 

• O 

Coger 

• • 

V 


Pikachu 


“EVOLUOION- 


Raichu (Piedro Trueno) 


1 #026RAICHU 

La larga cola dentada de Raichu h sirve 

como toma de tlofra para protegerse de sus 

propias descargas de alto voltaje. 

1^ Nivel 

Ataque 

Tipo \ 

i 

Impactrueno 

Eléctrico 


Gruñido 

Normal 


Onda Trueno 

Eléctrico 


- 

_ 


- 

- 


- 

- 

lí 

- 

- 

1 ’ 

- 

- 


_ 

- 

^11 




-EVOLüClólf 



ra ¡Lo tengo! 

Tipo 

Eléctrico 

Ver 

• • 

Coger 

N Z 

• • 

/ 


Pikaciei Raicim (Piedro Tru^o) 










Guía de Maestros Pokémon Ciudad Celeste 


CSudad Celeste 

No te des prisa en dejar esta ciudad^ aún tienes 
unas cuantas cosas que hacer por aquí. 


a u » ittuuut m:. 

5 w’Hi/.i-f r?rn . ? :r r 4 3r íHi ' J i 6 





□ El negociante 




En Ciudad Celeste vive 
otro Negociante de 
Pokémon, jpero a éste le debe de 
faltar algún tornillo! 

íQuiere cambiar su raro Jynx por un 
PoliwhirI! Cuando tengas una Caña, 
acuérdate de volver con lo que pide 


[U Honda 

Lo nuevo de esta tienda es Repelente, un 
spray especial que alejará a los Pokémon 
peligrosos cuando tu equipo esté débil. 

Compra al menos dos de ellos, y teñios a 
mano para alguna emergencia 



Listo de precios 

Poké Ball 

200 

Antiquemar 

250 

Poción 

300 

Despertar 

200 

Repelente 

350 

Antiparalizar 

200 

Antídoto 

V 

100 

- 



El Centro PokéniM 
El Puerta cerrada 




La primera vez 

que visites la casa robada, un policía no 
te dejará entrar ai jardín interior. 

22 Pero, cuando hayas visitado la Casa del 
Q 0 Mar de Bill podrás salir de Ciudad Celeste 
por esta inusual vía Sin embargo, tendrás 
que enfrentarte a un Pocket una vez fuera, 
para conseguir la MT 28, Cavar. Muy útil. 


mileiiilaBicis 

j 1 . 000.000 de créditos por una bíci! 
j1 000.000! ¿Quién ha oído alguna vez 
que se pague eso por una simple bíci? 

Pero recuerda este lugar, aun así 
Quizás un alma caritativa te ayude a 
conseguir este rápido vehículo 




KRABBY 


GOLDEEH 


PSYDUCK 



• Varios 


•Voríos 


• Varios 


•Varios 


• Varios I • Varios 


Captura Goldeen, Psyduck y Krabby con una Caña en el Gimnasio. 


El La Mazmorra Rara 




Cuando explores la ciudad verás un chico 
que está en una isla, tras una valla en la 
parte noroeste del lugar. 

No podrás ir allí hasta haber 
acabado el juego y conseguido 
la MO 
03. Surf 
iVale! 


A esta Líder, Misty, le gusta entrenar 
Pokémon de Agua, y su gimnasio parece 
más una piscina que una habitación. 

Ni siquiera pienses en esquivar a sus 
compañeros Entrenadores. En cuanto te 
vean, icorrerán y nadarán para desafiarte! 


□ Gimnasio 


36 




¡Ya mismo! 


Necesitas un vale paro la Bíci. Empieza a buscarlo en la p42 ) 













Guía de Maestros Pokémon 


Líder Pokémon #2 


Misty es otro Líder Pokémon que se une a Ash Ketchum en la serie de TV 
para demostrar lo gran entrenadora que es. 

Pero en Game Boy no es tan amigable, así que no debes tener piedad con 
su peligroso equipo de Pokémon. 





Todos los Pokémon de Misty son acuáticos, 
Y pueden eliminar Pokémon de Fuego como 
Charmander y Growiithe en un santiamén. 



Equipo de Mist 

Y 

STARYUNvlS 

STARMiE NvZI 




Consejos para Misty 


Los Pokémon Eléctricos y Planta, como Pikachu y Bulbasaur/lvysaur son 
mejores, con Paras como refuerzo. Si no tienes estos Pokémon, asegúrate de 
que tu escuadra supere el N 25 y no correrás peligro. 

Premios Misty 

MEDALLA CASCADA 

Los Pokémon de hasta Nivel 30 te obedecen, usa MO 01, Corte, en el campo. 

MTn RAYO BURBUJA 

Es mejor enseñar este poderoso ataque a un Pokémon de Agua. Squirtie sería 
una elección ideal. 


#027SANDSHREW 


Sandshrew hace sus madrigueras muy 
profundas, en áreas secas, alejadas del agua. 
Sólo sale para buscar comida. 


^ Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Arañazo 

Normal 

NvlO 

Ataque-Arena 

Normal 

Nvl7 

Cuchillada 

Normal 

Nv 24 

Picotazo Venenoso 

Veneno 

Nv31 

Rapidez 

Normal 

Nv38 

Golpes Furia 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

J 



Tipo 

■fierra 

Ver 

• • 

Coger 

- • 

> 


Sandshrew 


-EVOLUCIÓN - 


Sandslash (Nv 22} 


#028 SANDSLASH 


Sandslash se pft^a hasta hacersa=tma bola 
cuando es amenazado. Puede rodar de esta 
forma para buscar comida y agua. 

, r 


Nivel 


Nv 27 


Nv36 


Nv47 


Ataque 


Arañazo 


AtaQUO-Arena 


Cuchillada 


Picotazo Venenoso 


Rapidez 


Golpes Furia 


Tipo 


Normal 


Normal 


Normal 


Veneno 



Normal 


Normal 


Sandsiiraw 


-EVOtUCiON- 


u 


SoMlslasii (i^v.22) 


Tipo 

Tierra 

Ver 

• • 

Coger 

- • 



#029 NIDORAN (H) 


Aunque pequeño, las escamas venenosas de , , 
Nidoran protegen a este peligroso Pokémon. /'V 
La hembra tiene cuernos más cortos. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Gruñido 

Normal 

- 

Placaje 

Normal 

Nv 8 

Arañazo 

Normal 

Nv 14 

Picotazo Venenoso 

Veneno 

Nv21 

Látigo 

Normal 

Nv 29 

Mordisco 

Normal 

Nv 36 

Golpes Furia 

Normal 

Nv 43 

Doble Patada 

Lucha 

- 

- 

- 


- 




Tipo 

Veneno 1 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

J 


EVOLUCIÓN— ¡ 

Nidoran (Hembra) I 


Nidorina (Nv 16 ) 


Nidoqiicen (Piedro Lunar) 



#030 HIDORIHA 


Ei cuerno de Nidoran Hembra se forma 
tentamente. Prefiere ataques físicos como 
arañar y morder.: ~ 


Nfvd 


Ataque 


Tipo 


Gruñidc 


Normal 


Placaje 


Normal 


Arañazo 


Normal 


Nv U 


Picotazo Venenoso 


Veneno 


Nv23 


Normal 


Nv32 


Mordisco 


Normal 


Tipo 


Veneno 


Mv41 


Golpes Furia 


Normal 


Nv50 


Doble Patada 


Lucha 


Ver 


Coger 


wiira) 




an (Hembra) Nidorino (Mv 16) 


[Píeíbfi., Lunar) 



3n 


m 







li 


, ^ T» ■ • 

Guía de Maestros Pokémon Ilutas 24/2S . J 

1 ' — poketrucis|| 


Rutas 24/25 


Estás en camino de conocer a Bill en la Casa _ 
del Mar, pero antes pasarás por una seria batalla. 





I03CKI« 


Políétruce^*u 

otra vez. ^ ^^tra 

//amado £evee “'’®'^"™ 


!^Ds)(iMíl¿l 



Antes de ia batalla de la Casa del Mar, 
tendrás que enfrentarte a Gary otra vez. 

Esta vez tu rival tiene cuatro Pokémon, 
incluyendo al inicial de N 17, un Pidgeotto N 18, 
un Abra N 15 y un Rattata N 15. 


Ihicos Entrenador 


Prepárate para la batalla de tu vida.. 
Asegúrate de tener algunas Pociones 


. ¡17 Entrenadores en fila india! 
en el bolsillo. 


El puente 


La colina 


Cinco Entrenadores y un Pocket 
guardan el puente. El Pocket tiene un 
duro Mankey de N 18, así que es 
buena idea curar tu equipo en un 
Centro Pokémon antes de tumbarle. 
Tendrás una valiosa Pepita si los 
derrotas a todos. 


Justo tras el puente del Pocket verás 
montones de Montañeros. Tienen 
Pokémon de Tierra y Roca como Onix, 
Machop y Geodude entre el N 13 y el 
N 17. Prueba con el Rayo Burbuja de 
un Squirtle o también con el Látigo 
Cepa de un Ivysaur’s. 


□ la Casa del Mar 



Vas a conocer al más grande Poke maníaco, 
Bill, que incluso puede transformarse en una 
de estas bestias de bolsillo, ¡en un Pokémon! 

Ayúdale a salir y te dará un Ticket Barco, paia 
una fiesta de Entrenadores en el barco S.S. Anne 
Los trucos pal a completar la mazmorra de S S 
Anne puedes encontrarlos en la pagina 44 


a 

1 n - m _ _ m n n 

jiLd MlsraaiiQiliMB 


WEEDLE 

CATERPIE 

KAKUNA 

mv 

^if^iosl • Raro 

• Raro 1 • Varios 

• Varios • Raro 

\ 

d 

Q s 


Q 

PIDGEY 

ODDISH 

METAPOD 

• Raro 1 • Raro 

• Raro 

• No hoy 

• Raro ^Varios 


/O 


/I I— 
.V / 

n y 

BELLSPROUT 

ABRi 


• No hay #JRaro 

• Raro • Raro^ 

4 

(L 


KRABBY ' 

GOLDEEN 

PSYDUCK 

• Varios • Varios 

• Varios •Varios 

• Varios 1 •Varios 

A Aquí puedes capturar 

Goldeen, Psyduck y Krabh 

j( — ^ 

1 

ly con una Caña. 

0/-Z) 


n 

üiMnHggisiiE 

s 

B MT 45, ONDA TRUENO 
m MT 19, MOVIMIENTO SÍSMICO 



¡Ya mismo! 


¿Unos trucos para el barco S.S. Anne? Navega hasta la p44 








Tipos Pokémon 


FUEGO 

#004 Charmander 0.6 ni 8.5 k& 


#005 Charmeleon 
#006 Charízard 
#037 Vulpix 
#038 Ninetales 
#058 Growlíthe 
#059 Arcaníne 
#077 Ponyta 
#078 Rapidash 
#126 Magmar 
#136 Flareon 


BICHO 


1,1 m 19,0 kg 
1,7 m 90,5 kg 
0,6 m 9,9 kg 
1,1 m 19,9 kg 
0,7 m 19,0 kg 
1,9 m 155,0 kg 

1,0 m 30,0 kg 
1,7 m 95,0 kg 
1,3 m 44,5 kg 
0,9 m 25,0 kg 


VENENO 

#013 Weedie 
#014 Kakuna 
#015 Beedríll 
#048 Venonat 
#049 Venomoth 


TIERRA 

#027 Sandshrew 
#028 Sandslash 
#050 Diglett 
#051 Dugtrio 
#104 Cubone 
#105 Marowak 


AGUA 


0,3 m 3,2 kg 
0,6 m 10,0 kg 

1,0 m 29,5 kg 

1,0 m 30,0 kg 
1,5 m 12,5 kg 


0.6 m 12,0 kg 

1,0 m 29,5 kg 
0,2 m 0,8 kg 
0,7 m 33,3 kg 
0,4 m 6,5 kg 

1,0 m 45,0 kg 


VENENO 

#072 Tentacool 0,9 m 45,5 kg 
#073 Tentacruel 0,6 m 55,0 kg 

ROCA 


AGUA 

#138 Omanyte 0,4 m 7,5 kg 
#139 Omastar 1,0 m 35,0 kg 

#140 Kabuto 0,5 tn 11,5 kg 

#141 Kabutops 1.3 m 40,5 kg 

ROCA 


VOLADOR 

#142 Aerodactyl 1.8 m 59,0 kg 

HIELO 


VOLADOR 

#144 Articuno 1,7 m 55,4 kg 


N° NOMBRE TAMAÑO PESO 




Guía de Maestros Pokémon 


Rutas 5/6 


Rutas 



De vuelta a Ciudad Celeste^ 
saliendo por detrás de la 
casa robada. Ve hacia el 
sur y estarás en camino... 




Ruta S y Ruta 6 


MANKEY BELLSPROUT 



MEOWTH PIDGEY 



□ La Guantería 

iBjS[ m ¿No tienes tiempo para ocuparte de todos los 

raros y maravillosos Pokémon capturados? 

• ’ ‘ ayudarán... si pagas, claro. 

Deja cualquier Pokémon en la Guardería 
w y, cuando vuelvas, tendrás que pagar 100 

^ fes créditos por cada nivel que aumente. 


□ Chicos sedientos 



Estás cerca de llegar a ciudades más 
importantes, pero no puedes pasar porque 
ios guardianes están sedientos y gruñones. 

Cuando encuentres una bebida, invítalos a 
algo fresquito. Entonces podrás traspasar la 
puerta sin problemas. Hasta entonces, tendrás 
que usar otras rutas 


□ B^jo tierra 



Los caminos pueden estar bloqueados, pero 
hay otras vías para seguir descubriendo el 
maravilloso mundo Pokémon. 

Ve a la casa de la derecha, en la parte 
inferior de la Ruta 5 Este túnel lleva de la 
Ruta 5 a la Ruta 6. y además jtiene montones 


de Pokémon salvajes! 




¡Yo mismo! 


¿Buscando una bebida pora los guardias? Ataja hasta la p56 ) 








Guía de Maestros Pokémon 


Ruta 

Dejamos el túnel, y vamos 
hacia Ciudad Carmín. No 
olvides ir por la hierba por 
si los nuevos Pokémon... 










V CIUDAD VERDE 


Ihicos Entrenador 


Este terreno está lleno de Cazabichos y Entrenadores Júnior, todos con 
peligrosos Pokémon de Niveles entre 16 y 20. 

De todas maneras, muchos de estos chicos no deberían ser un problema, 
excepto el Butterfree N 20. Tiene ataques Dormir, así que hazte con Despertar. 


□ El N^ioGiador 



Antes de salir del túnel subterráneo hacia 
la Ruta 6, habla al Negociador para que 
te haga otra oferta de Pokémon. 

Esta vez el Negociador quiere tu Nidoran 
(Macho), y a cambio deshacerse de su 
Nidoran (Hembra). 

Mas tarde tendrás ofertas mucho 
mejores, así que no hagas demasiado caso 
de sus palabras Sigue tu camino 


#031 NIDOQUEEN 


Las duras escamas de Nidoqueen le otorgan 
una gran protección, y usa su robusto cuerpo 
para ejecutar poderosos ataques. 


Nivel 


Nv 14 


Nv 23 


Ataque 


Placaie 


Arañazo 


Látigo 


Picotazo Venenoso 


Golpe Cuerpo 


Tipo 


Normal 


Normal 


Normal 


Veneno 



Normal 


Tipo 

Veneno/Tierra 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

J 


-EVOLUGION- 


Nídoran (Hembra) | 


Nidoríno (Nvl 6 ) 


Nidoqueen (Redro Lunar) 


#032 NIDORAN (MACHO) 


El Nidoran Macho despliega sus para 
f)«rcibir el peligro. Cuanto más largo sea el 
cuerno, más podmso el venmio quaemana.c^ 


Nivel 


Nv 8 


Nv 14 


Nv21 


Nv29 


Nv 36 


Nv 43 


Ataque 


Malicioso 


Placaje 


Ataoue Cuerno 


Picotazo Venenoso 


Foco Energía 


Ataque Furia 


Perforador 


Doble Patada 


Tipo 


Normal 


Normal 


Normal 


Veneno 


Normal 


Normal 


Normal 


Lucha 



Evoiuaóe— — — — JIM, — — 

Nb ie r cu i (Mocha) NWofino (Nv i ^ ** *"*^ 


#033 NIDORINO 


Nidorino es un agresivo Pokémon, rápido en 
el ataque. El cuerno de su frente segrega un 
poderoso veneno. 


Nivel 


Nv 23 


Nv 32 


Nv41 


Nv 50 


Ataque 


Malicioso 


Placaje 


Ataque Cuerno 


Picotazo Venenoso 


Foco Energía 


Ataque Furia 


Perforador 


Doble Patada 


Tipo 


Normal 


Normal 


Normal 


Veneno 



Normal 


Normal 


Normal 


Lucha 


Tipo 

Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

V 


EVOLUCIÓN— == 

Nidoron (Macho) Nidorino (Nv 16 ; Nidoking (Redro Lunar) 


#034NID0KING 


Q fornido Nidoking usa su poderosa cola ; 
en batalla para golpear, oprimir y, por 


' Nivel 

Ataque 

Tipo \ 

- 

Placaie 

Normal 


Ataque Cuerno 

Normal 

- 

Picotazo Venenoso 

Veneno 

Nv 23 

Golpe 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

.. 

- 

- 

- 



- 

- 

V 7 

- 




I ¡Lo tengo! 


Tipo 


Ver 


Coger 


-EVOLUCIÓN— «= 

(Mocho) P Nidorioo^ló) 


Veneno/Tlerra 


• • 


V 


NhMcbqi (Redro Lunar) 
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Ciudad Carmín 


Niini 


Guía de Maestros Pokémon 


¡Ya mismo! 


¿Todavía buscando el Corte? No te cortes y mira en la p44 ") 


□ El 


B KJisaasiffiíMlís S 


KRABBY 


SHELLDER 


• Varios • Varios 


• Varios 


Super Poción 


Antihielo 


□ El Negociador 

Prepárate para una de las 
mejores ofertas dei juego, 
un súper raro Farfetch’d ipor un 
Spearow normal y corriente! 

Seguro que tienes un Spearow a 
estas alturas, así que cámbialo Puedes 
capturar más Spearow si quieres tenerlo. 


Más cosas para los 
Entrenadores ricos Compra 
una Súper Poción o dos. 
para tu viaje al S.S. Anne. 


Despertar 


Antiparalizar 

200 

Repelente 

350 


□ Centro Pokémon 


Poké Ball 


□ Club de lans Pokémon 


No eres el único Poké maníaco por aquí, ya 
ves. Estos locos incluso han creado jsu 
propio Club de Fans! 

Charla con el Presidente y te dará el Bono 
Bíci. Ve a Ciudad Celeste y cámbialo por una 
veloz Bict. Podrás ir de aquí para alia rápido y 
más fácilmente. 


□ La Tienda 


□ El Pescador 


Para capturar Pokémon de Agua, 
necesitarás una Cana de Pesca. 
Por suerte, este señor te ayudará. 

Sólo es una Caña Vieja que no 
pescará nada poderoso, pero los dos 
hermanos de este señor te darán 
otras mejores algo más tarde 


□ El arbusto mal puesto 

Para llegar ai Gimnasio de Ciudad Carmín, 
tienes que utilizar el Corte para cargarte un 
arbusto. 


Puedes conseguir el Corte por medio del 
Capitán del S S. Anne. así que pasa ia página y 
verás unos vitales trucos para este nivel. 


Gimnasio 


Antes de poder enfrentarte ai Líder, tienes 
que luchar contra sus subalternos y 
conseguir la clave para abrir la puerta. 

Para abrir ia puerta, busca en los cubos 
hasta encontrar un interruptor El siguiente 
interruptor SIEMPRE es el del cubo de al lado 
Estos Pokémon están entre N ?.0 y N 23. 


Ciudad Caram 


Bienvenido a las playas de Ciudad Carmín, hogar del 
Club de Funs Pokémon. Visítales y verás qué sorpresa. 
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Líder Pokámon #3 


Lt. Surge se pasa la vida elevando Pokémon Eléctricos, e intentará ¡freir a 
tu escuadra de Pokémon, el amigo! 

Sus secuaces son un Voltorb N 20, un Magnemite N 20 y un Pikachu N 23, 
así que tendrás que haber practicado antes con otros Eléctricos. 






*I_T. SURGE 
<qu i l U 


Los Pokémon Eléctricos son 
los favoritos de Lt. Surge. 


energía, no ...<..6-- 

poderoso como R P 

En jg desmavara V 

E\ -g-tgs pp para atacar 


Equipo de 1 

.t.Sui^ 

PIKACHU Nvl8 

W 

RAICHU Nv24 



Consejo para Lt. Sui^ 

Sólo los Pokémon Tipo Tierra son especialmente buenos para atacar a los 
Eléctricos. Enseña la habilidad Cavar de Ciudad Celeste a un Pokémon Tipo 
Tierra, y mira cómo arrasan a todo el equipo de Lt. Surge. 


Premios Ll. Sm^ 

MEDALLA TRUENO 

Puedes usar Volar dentro y fuera de batalla, y potencia la Velocidad de tu equipo. 

MT 24, RAYO 

Un ataque para Pokémon Eléctricos. Es tan poderoso que puede paralizar a 
algunos enemigos. 


#03S CLEFAIRY 


La belleza de Clefairy y su mágica atracción 
hacen que tenga muchos admiradores. Es 
raro, y sólo se encuentra en ciertas áreas. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo ' 

- 

Destructor 

Normal 


Gruñido 

Normal 

B Nvl3 

Canto 

Normal 

É Nvl8 

Doblebofetón 

Normal 

F Nv24 

Reducción 

Normal 

F Nv31 

Metrónomo 

Normal 

Nv39 

Rizo Defensa 

Normal 

Nv48 

Pantalla luz 

Psíquico 

- 

- 

- 


- 

“ -j 



«■¡Lo tengo! 

Tipo 

Normal 

Ver 

• • 

Coger 

• • i 


Clefairy 


-EVOLUCIÓfl- 


Clefable (Piedra Lunar) 


#036 CLEFABLE 


Un tímido y fabuloso Pokémon raramente 
avistado, el Clefable corre y se esconde en 
el momento en que siente alguna presencia. 


Nivel 


Ataque 


Canto 


Ooblebofeton 


Reducción 


MetfOíiomo 


Tipo 


Normal 


Normal 


Normal 



Normal 


IM BBfltlil: 


Tipo 


Normal 


Ver 

• • 

Coger 

• • 


Clafoiry 


-EVOUClO»f- 


Clofalrte (Piedra üuhor) 




#037VULPIX 


Nada más nacer, Vuipix sólo tiene una 
cola. Sin embargo, la cola se divide desde 
la base a medida que va ganando edad. 



1 r Nivel 

Ataque 

Tipo 




1 

Ascuas 

Fuego 


JL 

Látigo 

Normal 


A- 

K Nvl6 

Ataque Rápido 

Normal 


E Nv21 

Rugido 

Normal 


MARCA 


p Nv28 

Rayo Confuso 

Fantasma 


aquí iLU icnyu: 

t Nv35 

Lanzallamas 

Fuego 


Tipo 

Fuego 

V Nv42 

Giro Fuego 

Fuego 


1 

- 

- 


Ver 

• • 

1 

- 

- 


Coger 


1 ^ 

- 

z J 


- • 

y 

1 ri/Ai iiotÁLi 




1 Vulpix 

ruLuoiun ^ ^ ^ ^ 

Ninetales (Piedra Fuego) 



#038 NINETALES 


Ninetales es muy astuto y vengativo. 
Agarrar una de las colas de Nmetates 
acarrea 1 .000 años de maldición. 




l' Nivel 

Ataque 

Tipo 

\ - ■ 

Ascuas 

Fuego { 


Látigo 

Normal | 


Ataque Rápido 

Normal 


Rugido 

Norme» 

El 


- 


„ 

- 

T? 

. _ ^ 

- 

h 

- 

- 

M - 


- 


- 




«■¡Lo tengo! 

Tipo 

Fuego 

Ver 

• • 

Coger 

• . 


-EVOUíCíOlf- 


(PedfoFueqo) 










i 
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S.S. Anne j 


.Anne 

Hay un montón de gente en este barco. Algunos te 
ayudarán, ¡pero los demás están buscando pelea! 






IBary ataca! 


Justo antes de encontrar al Capitán 
del S.S. Anne, Gary aparece con una 
nueva selección de Pokémon. 

Esta vez su Pokémon inicial está al N 20, 
arropado por un Pidgeotto N 19, 
un Raticate N 16 y un Kadabra N 18. 



Ihicos Entrenador 


Hay muchos y fuertes Entrenadores en el S.S. Anne, de Caballeros a Chicas, 
pasando por Pescadores y Marineros. 

Sus Pokémon van del N 17 al N 23, los Pescadores y Marineros 
prefieren usar Pokémon de Agua. 

J 


Usando los mapas 

El S.S. Anne se reparte en cuatro 
niveles, donde encontrarás Caballeros, 
Chicas y Marineros 
Las letras AMARILLAS del mapa 
muestran las conexiones entre pisos 
Si bajas las escaleras (S) del piso 
principal, saldrás a0del inferior 




□ El Capitán maroado 

No e$ una buena señal para los pasajeros del S.S. Anne. El Capitán se 
marea, y ¡es la primera vez que se bota el barco! 

Ayuda al Capitán y te dará MO 01, la vital habilidad Corte que has estado 
buscando. ¡Ahora puedes cortar los arbustos! Y también es útil en la batalla 


A 


. - -/uues ai Capitán 
objetos. ' ®®°6hIo todos los 

«Vudarle^ño^odrás^ fras 
osegúrate de tener tnrf 

ue tener todo antes de irte. 



km 

!« • 
i CQ i 


8 

teso 


H MT 08, GOLPE CUERF 
H ÉTER 
H MAX POCIÓN 
Q MT 44, DESCANSO 
H SÚPERBALL 
B MAXÉTER 
B CARAMELO RARO 
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Especial PokéCosas 

Las PokéCosas de Pikachu aparecen repartidas 
por toda esta Guía Maestra, pero hay algunas que 
no puede esperar a contaros... 


'Rai’, la primera sílaba del extraño nombre Raíchu, en realidad 
significa Trueno en japonés. 

Otra influencia del Lejano Oriente es Kabuto, cuyo nombre significa 'casco' 
en Japón. Un nombre perfecto para este 
Pokémon con pinta de “cazuelo”. 


En Japón, Koffing y Weezing eran i 

ftfiiinAÍrln» nntiriA MV ii I A miA 


conocidos como NY y LA, que 
viene a significar New York y 
Los Angeles. 

Pero, ¿porqué se llaman 
como estas dos grandes 
ciudades? Porque son hediondas 
nubes de gas tóxico y polución. 


El apellido de Ash es Ketcbum, pero, chas pensado qué puede 
significar? 

Leído rápidamente, su nombre suena como ‘catch 'em', ‘captúralos’. ¿Lo 
coges...? Como en ‘Gotta catch 'em all', ‘Hazte con todos’... 

- Habrás visto a ese Pokémon que blande un hueso, 
Cubone, que incluye 'bone’, 'hueso’, en su nombre. 

Pero, ¿te habías dado cuenta que su casi hermano, 
Marowak, tiene el término ‘marow’, ‘tuétano’? ñipa, ¿eh? 

Rojo y Azul son colores importantes en el mundo 
Pokémon, pero dno has visto muchos más? 

Sería para pensar mal si no supieses que los nombres 
de las ciudades -Celeste, Carmín...- son también colores. 

Ese Kangaskhan es divertido. La mitad de su nombre viene de 
Kangaroo, canguro, el animal que guarda las crías en su bolsa. 

Pero la otra mitad viene de Genghis Khan, jun guerrero Mongol cuyo 
imperio se extendía desde el Mar Negro hasta el Océano Pacífico! 

Clefairy y Clefable deben tener algo 
que contar tras servirte durante un 
tiempo en tu equipo Pokémon. 

Quizás porque tienen los términos 
‘fable’ (fábula) y ’fairy’ (cuento de 
hadas) en sus nombres. 

cHabías pensado en 
los nombres de esos 
pulpos Pokémon, 

Tentacool y Tentacruel? 

Ambos nombres terminan en 
palabras de significado opuesto, cool (molón) y 
cruel (eso mismo). ¡Los nombres Pokémon flipan, 
son divertidísimos y supercuriosos! 




#039 JIGGLYPUFF 


Cuando se encienden sus enormes ojos, el 
Jigglypuff canta una relajante y misteriosa 
melodía que lleva a sus rivales hasta el sueño. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo ' 

- 

Canto 

Normal 

m Nv g 

Destructor 

Normal 

E Nvl4 

Anulación 

Normal 

£ Nvl9 

Rizo Defensa 

Normal 

E Nv24 

Doblebofetón 

Normal 

E Nv29 

Descanso 

Psíquico 

ir Nv34 

Golpe Cuerpo 

Normal 

Nv39 

Doble Filo 

Normal 

- 

- 

- 


- 



Jigglypuff 


-EVOLUClOff- 


Wigglytuff (Piedro Lunar) 


#040WIGGLYTUFF 


£1 cuerpo de Wigfiytuff es suave y etástíco. 
Cuando se enfada, aspira aire y se infla, 
alcanzando un tamaño gigantesco. 


^ Nivel 

Ataque 

Tipo T 

1 1 “ 

Canto 

Normal V 

U 

Anulación 

Normal 


Rizo Defensa 

Normal 


Doblebofetón 

Normal 

E 

- 

- 


- 

- 

w 


- 

1 ^ 

- 

- 

I ‘ 

- 



- 

^ 



fSi’H ¡Lo tengo!] 

Tipo 

Normal 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


EvoLuaúe-^-==- — 

ligiilypuff Wiqptytuff (Piedra lunar) 




#041ZUBAT 


Forma colonias en lugares con perpetua 
oscuridad, y usa ondas ultrasónicas para 
identificar y aproximarse a su objetivo. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Chupa Vidas 

Bicho 

, NvlO 

Supersónico 

Normal 

Nvl5 

Mordisco 

Normal 

- Nv21 

Rayo Confuso 

Fantasma 

E Nv28 

Ataque-Ala 

Volador 

£ Nv36 

Niebla 

Hielo 

■ 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

“ -j 



9 ■ ¡Lo tengo! 

Tipo 

Veneno/Volador 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Zubut 


- EVOLUciórr- 


Golbclt(NyZ^) 


#042 G0LBAT 


Una vez que Golbat ataca, no para de 
absorber energía de su desdichada víctima, 
aunque coja demasiado peso para etvuelo. 


If Nivel 

Ataque 

Tipo 



■IM 

■ ■- 

Chupa Vidas 

Bicho 



1 

L 

Supersónico 

firma 1 




h 

Mordisco 

Normal 





Rayo Confuso 

Fartasma 


9 ■ ¡Lo tengo! 

= Nv32 

Ataque-Ala 

Volador 


Zj Nv 43 

Niebla 

Hielo 


Tipo 

VenenoA/olador 

r 

- 

- 


1 

- 

- 


Ver 

• • 

1 - 

- 

- 


Coger 

V 



- 

“ . J 


• • 

li L L 


ZMbat 


-Evoujcjúq- 


JD Gotbat(NvZ2) 


CNinTeirhdo^ M-B 
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Rutan 

Con Lt. Surge derrotado, es hora de ir al 
Pueblo Lavanda. Pero no es tan fácil... 





ui uueva uigien 

Con la Ruta 12 bloqueada por Snorlax, tendrás 
que tomar alguna otra ruta: la Cueva Díglett. 

La cueva conecta la Ruta 11 con la Ruta 2. 
que sale cerca del Bosque Verde Desde aquí, ve 
al norte hasta Ciudad Plateada, al este a Ciudad 
Celeste, y allí está la Ruta 9 jSimple* 

Dentro del túnel, aplícate en buscar Oigletts y 
especialmente Dugtrios. Los Dugtrios son fuertes 
contra los Ghosts cuando aprenden Cavar 


Ihicos Entrenador 


El camino de la Ruta 11 tiene 10 Entrenadores, incluyendo Jóvenes, 
Jugadores y Mecánicos. jY todos quieren dejarte para el arrastre! 

Los adversarios están entre el N 18 y el N 21, y los Mecánicos prefieren 
usar Pokémon Eléctricos. ¡No hay muchas sorpresas! 




Entrada 


No puedes llegar 
a Pueblo Lavanda por 
aquí porque un Snorlax bloquea 
el camino. ¡Vaya un vago! 

Sin embargo, si tienes 30 Pokémon diferentes, 
visita al ayudante de Oak en este lugar para que te 
I dé el Encuentraobjetos que los localiza todos 


□ 


n\ El Nmociador 



En esta ajetreada entrada también hay lugar para otro Negociador de 
PoKémon, que te hace una nueva oferta. ¡No es de las mejores del juego! 

Está loco por cambiar su Nídorina, y a 
cambio quiere un Nidorino. Cámbialo 
SI quieres, pero vamos, tampoco 





0 0 0 


DROWZEE 

• Raro I • Raro 


SPEAROW 

• Varios • Varios 


EKANS 

• Varios I RNohay 


DIGLETT 


DUGTRIO 


• Raro • 


• Varios • Varios 


SANDSHREW 

• Mo hay | # Varios 


Y en la Cueva Diglett... 











Tipos Pokémon 


PLANTA 


PSIQUICO 

#079 Slowpoke 1,2 m 36,0 kg 
#080 Slowbro 1,6 m 78,5 kg 

#121 Starmie 1,1 m 80,0 kg 


AGUA 


VENENO 

#001 Bulbasaur 
#002 Ivysaur 
#003 Venusaur 
#043 Oddish 
#044 Gloom 
#045 Vileplume 
#069 Belisprout 
#070 Weepinbell 
#071 Victreebel 


VENENO 

#023 Ekans 
#024 Arbok 
#029 Nidoran(H) 
#030 Nidorina 
#032 Nidoran(M) 
#061 Nidorino 
#088 Grimer 
#089 Muk 
#109 Koffing 
#110 Weezing 

AGUA 


0,7 m 6,9 kg 

1.0 m 13,0 kg 

2.0 m 100,0 kg 
0,5 m 5,4 kg 
0,8 m 8,6 kg 
1,2 m 18,6 kg 
0,7 m 4,0 kg 

1.0 m 6,4 kg 
1,7 m 15,5 kg 


2,0 m 6,9 kg 
3,5 m 65,0 kg 
0,4 m 7,0 kg 
0,8 m 20,0 kg 
0,5 m 9,0 kg 
0,9 m 19,5 kg 
0,9 m 30,0 kg 
1,2 m 30,0 kg 
0,6 m 1,0 kg 
1,2 m 9,5 kg 


HIELO 

#087 Farfetch’d 0,8 m 15,0 kg 
#091 Cloyster 1,5 tn 132,5 kg 

#131 Lapras 2,5 m 220,0 kg 


PLANTA 


PSIQUICO 

#102 Exeggcute 0,4 m 2,5 kg 
#1 03 Exeggutor 2,0 m 1 20,0 kg 


FUEGO 


VOLAOOR 

#146 Moltres 2,0 m 60,0 kg 


DRAGÓN 

#147 Dratiní 1,8 m 3,3 kg 
#148 Dragonair 4,0 m 16,5 kg 




II 



Guía de Maestros Pokémon Rutas 9 y 10 


Rutas 9/10 



Con el Corte^ halla el camino desde Ciudad Ceieste hasta 
ia Ruta 9. Ahora estás camino del Túnel Roca. 






ni Centro Pokémon 


SIEMPRE deberías visitar estos 
Centros cuando los encuentres, y 
esta vez es aún más importante. 

El viaje por el Túnel Roca es 
largo y peligroso, así que 
necesitarás que tus Pokémon estén 
en plena forma para luchar 

Escoge tus mejores guerreros, 
cúralos, y. ja por ellos!. 


m MT 30, TELETRANSPORTE 


Ql Río do los socrotos 


SANDSHREW 

• No hay I • Varios 


VOLTORB 

• Vorios I # Varios 


ARBOK 


RATTATA 

# Varios I # Vorios 


Este río es la única manera de llegar a 
la escondida Central Eléctrica, pero 
aún no puedes llegar hasta allí. 

Una vez que tengas la MO 03. Surf, 
podrás remar río abajo para encontrar 
unos pocos y raros Pokémon Eléctricos. 

De hecho, no tienes que preocuparte 
por llegar a la Central Eléctrica hasta 
haber completado el juego 


SPEAROW 


Varios • Varios 


• Varios 


I No hay 


Trucos Entrenador 


Otro área relleno de Entrenadores, así que hazte a la idea de volver una y 
otra vez al Centro Pokémon cuando tu equipo esté débil. 

Hay tres grupos con los que luchar; el peor es el de Entrenadores Júnior, con 
Pokémon de N 18 a N 23. ¡También hay un Charmandery un Meowth! 

^ 


M-8(h 


in1»n<|«d 


¡Ya mismo! NP- 


Para ver los trucos de la Central Eléctrica, ve a la pá gina 98 ) 
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La guía de Oak 

Esperamos que prestes atención a lo que el 
Profesor Oak dice. Solo los Entrenadores sabios 
llegan a Maestros Pokémon. 


Sin darme cuenta he usado la Master 
Ball para capturar a Snorlax. (¡Significa 
eso que no podré capturar a Mewtwo? 

■ Aunque sí que deberías haber 
guardado la Master Ball para Mewtwo, 
todavía es posible capturar a esta bestia 
genética con Ultra Balls. El principal problema es 
que Mewtwo puede curarse cuando quiera, así 
que necesitarás un montón de ataques poderosos 
para mantenerle dormido mientras haces 
bajar su barra de energía. También 
necesitarás lanzar un gran número de Ultra 
Balls para capturarlo, así que ya puedes ir llenando la mochila 
Buena suerte, espero que lo captures. 

(¡Por qué algunos Pokémon no me obedecenP 

■ Debes conseguir la Medalla correcta de un 
Líder para que los Pokémon de cierto nivel 
hagan caso. Por ejemplo, Mewtwo no te 
obedecerá hasta que hayas derrotado a 
Giovanni y conseguido la Medalla Tierra, 
que hace de todos tus Pokémon, no 
importa el nivel, tus fieles servidores. 

cCómo coges un Abra? Se 
teletransporta antes de que pueda bajar 
su barra de energía lo suficiente. 

■ Abra aparece demasiado al principio del juego, así que, yo en tu lugar, me 
olvidaría de él de momento y esperaría a tener algunas Ultra Balls. Una de 
estas Balls debería atraparlo antes de que pudiera escapar. Otra manera es 
usar un Pokémon poderoso y paralizar a Abra antes de que escape. 



#043 ODDISH 


Durante el día, Oddish mantiene su cara 
enterrada. Por la noche, se pasea por los 
campos, esparciendo sus semillas. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo " 

- 

Absorber 

Planta 

, Nvl5 

Polvo Venenoso 

Veneno 

fe Nvl7 

Paralizador 

Planta 

É Nvl9 

Somnífero 

Planta 

F Nv24 

Acido 

Veneno 

F Nv33 

Danza Pétalo 

Planta 

Nv46 

Rayo Solar 

Planta 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

V 

- 

J 



;«?BiLotengol 

Tipo 

Planta/Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

• - J 


Oddish 


-EVÜLUClON- 


Gloom (Nv 21) 


I Vileplume (Piedra Hoja) 


rnimmM 


EPffDfdo blanco que emana de la boca de 
Gloom no es sativa, sino4«-néctar que 
utiliza para atraer a mu presas. 


f Nivel 

Ataque 

Tipo 

; 

Absorber 

Planta 


Polvo Venenoso 

Veneno 

K , 

Paralizador 

Planta 


Somnífero 

Planta 

P Nv28 

Ácido 

Veneno 

p Nv38 

Danza Pétalo 

planta 

^ Nv 52 

Rayo Solar 

Planta 

¡i ■ ^ - 

- 

- 

I 1 


- 


- 

i 



*9 E ¡Lo tengo! 


Tipo 

Planta/Veneno 

Ver 

• • 

Coger 



Oddish 


-EVOIÜCIÓI*- 


Glo«n(Nv2]) 




(PtcároHojp) 


#04S VILEPLUME 


Cuanto más grandes son sus pétalos más 
tóxico es el polen que contiene. Le es 
difícil mantener su gran cabeza erguida. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Polvo Venenoso 

Veneno 

g 

Paralizador 

Planta 

fe 

Somnífero 

Planta 

E _ 

- 

- 

F 

- 

- 

F 

- 

- 

' 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

V 

- 





iLo tengo! 

Tipo 

PlantaA/eneno 

Ver 

• • 

Coger 

• - J 


Oddish 


-EVOLUCIOIf- 


Gloom (Nv21) 


I Vileplume (Piedra Hoja) 





Quiero tener un Dratini de la Zona Safari. 
(¡Aigún truco para capturarlos? 

■ Por suerte, el Dratini suele rondar por ahí 
mucho más tiempo que otros Pokémon de 
la Zona Safari. ¡Pero no son fáciles 
de capturar! Lanza Safari Balls 
todo el rato y tendrás un Dratini 
todo para ti. Molan muchísimo. 


(¡Es posible hacerse con una 
bicicleta sin tener que usar el 
Bono especial? 

■ No. La Bici cuesta un millón de 
créditos (ridículo), y sólo se puede 
llevar un máximo de 999.999. Así 
que no te queda otra que utilizar el 
Bono para conseguirla. 



Normal 


¡Loten^f 


#046 PARAS 


Paras excava para succionar raíces de 
árboles. Los hongos de su espalda creceqi 
absorbiendo los nutrientes de su anfitrión. 


Nivel 


Nvl3 


Wv20 


Nv27 


Nv 34 


Nv41 


Ataque 


Arañazo 


Paralizador 


Chupa Vidas 


Espora 


Cuchillada 


DesarroHo 


Tipo 


Bicho 


Planta 


Normal 


Normal 


Tipo Bicho/Planta 


Ver 


Coger 


1 — EvoiucióN— 

Paros Ira Porosect (Ny 2¿ !T 










Guía de Maestros Pokémon Túnel Roca 


Túnel Roca 

Asegúrate de llevar la MO OS, Destello, antes de entrar 
en el túnel. ¡Sí no la llevas, no verús nada! 







Usando los mapas 


El Túnel Roca se divide en dos 
niveles, donde encontrarás 


fokétnii 

el Oest 
«mbien es posible I 

weva porque las p. 

poco iluminadas 
íPeronoIohagas! 
Jos grupos de Monta 
perderás antes de enci 


Montañeros con Pokémon 
de Roca como Geodude y Onix. 

Las letras AMARILLAS del mapa 
muestran cómo se conectan ambos 
pisos Si bajas la escalera @ del 
Primer Piso^ llegarás a 0 en el 
Sótano Guíate por nuestro maoa y te 
aseguramos que no te perderás. 


i_f 

0 


rin 

La 


E 


GEODUDE 


MACHOP 


• Raro • Raro 


• Raro 


• Raro 


ONIX 

• Raro I 


Raro 


ZUBA T 

• Varios 


Ihicos Entrenador 


Como era de esperar, el Túnel Roca está poblado con Montañeros que usan 
sus poderosos Pokémon de Roca para luchar. 

Verás Pokémon desde N 19 a N 25, así que asegúrate de estar a la altura. Y 
cuidado con los Geodudes y su poderoso Auto Destrucción. 


50 







Guía de Maestros Pokémon 





¡Vamos de pesca! 

Si eres un coleccionista Pokémon serio, tendrás que 
pescar para encontrar extrañas criaturas acuáticas. 

Las diferentes Cañas te conseguirán distintos Pokémon, y además, cada 
especie se encuentra en lugares diferentes del juego. 


Usando las Cañas 


Cada Caña tiene poderes diferentes, así que lee estos consejos atentamente 
para sacar todo el partido de cada una de ellas. 


CAÑA VIEJA 

CAÑA BUENA 

SÚPER CAÑA 

Esta Caña sólo pescará 
Magikarp de bajo Nivel. 

Pesca Goldeen, Magikarp 
y Poliwags con facilidad. 

Puede pescar todos los 
Pokémon acuáticos. 


¿Dónde están? 


¿No puedes encontrar tu Pokémon de Agua preferido? Bueno, pues mira 
abajo y verás una completa guía. Los pescarás en “ná” de tiempo. . . 


PUEBLO PALETA 

TENTACOOL POLIWAG 






CIUDAD VERDE 

TENTACOOL POUWAG 


CIUDAD CELESTE 

GOLDEEN, PSYDUCK. KRABBY 


CIUDAD CARMIN 

KRABBY, SHELLDER 


Vi ^ 


CIUDAD AZULONA 

SLOWPOKE, POUWHIRL 



CIUDAD FUCSIA 

KRABBY, GOLDEEN, MAGIKARP, SEAKING 



RUTA 22 

POLIWAG, GOLDEEN 




RUTAS4.24Y2S 

GOLDEEN. PSYDUCK, KRABBY 


RUTAS6Y11 

KRABBY, SHELLDER 

% % 


RUTA 10 

SLOWPOKE, POUWHIRL 



RUTAS 12,13. 17Y18 

TENTACOOL KRABBY. GOLDEEN, MAGIKARP 


.■i' 






ZDNA SAFARI 

PSYDUCK, KRABBY, SLOWPOKE, DRATINI 






#047PARASECT 


Es una simbiosis en la que el hongo parásito 
se ha apoderado del insecto huésped. 
Prefiere los lugares con mucha humedad. 


Nivel 

Ataque 

Tipo f 

- 

Arañazo 

Normal \ 

- 

Paralizador 

Planta \ 

- 

Chupa Vidas 

Bicho 

Nv 30 

Espora 

Planta 

Nv39 

Cuchillada 

Normal 

Nv 48 

Desarrollo 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 




9 ■ ¡Lo tengo! 

Tipo 

Bicho/Planta 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


Paras 


-EVPLUCIÓI^ 


Parosect (Nv24) 


3a 


Uli 


Venonat vive a la sombra de árboles altos, 
dimde come insectos. Venonat se siente 
atraído per los focos de luz durante ta noche. 


' f Nivel 

Ataque 

Tipo 

, ^ - 

Placaje 

Normal 

^ a - 

Andácion 

termal 

El fiv 24 

Polvo Vonenoso 

Veneno 

ti Ni/ 

Chupái Vidas 


El Nv 30 

Paralizador 

Pianta 

Kv35 

PSiCO-Rayo 

Psíquico 

^ 1 Nv38 

Soanífero 

Planta 

Nv43 

Psíquico 

‘ Psíquico 

1 , 


- 

„T... 

'■ - 




hffQ ¡Lo tengo! { 

Tipo 

Bicho/Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

• • 





Tipo 

Bicho/veneno 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Venomoth (Nv 31) 




Los Dígletts viven a unos tres pies bajo tierra,^ 
donde se alimentan de raíces de plantas. ^ 
Algunas veces sita a la superficie. 


f Nival 

Ataque 

Tipo 3 


; Arañazo 

Normal 

- a " Nvl^i 

r Gruñido 

Normal í 

fe Nula 

' Excavar 

Tierra 

E ■ Ñv24 ' 

Ataqje-Arena: 

fíormal 

E ■ Nv3í " 

Cuchillada; 

Normal 

fe : Nv40 

Tcfremotq 

Tierra 


. 

- 

- 


_ ■ 

^ , 

_ 


: ^ - 



! Matan jpT>wrtrio(iav¿6): , 




iLo tengo! ^ 

Tipo 

Tierra 

Ver 

• • 

Coger 











Guía de Maestros Pokémon 


PuebIoL 


Pueblo Lavanda 







Lista de precios 


NUEVO NOHBRL' CLEFABLE 


ORIGINAL: ARIALA 


NUEVO NOMBRE: OIGLETT 


ORIGINAL: DIGDA 


NUEVO NOMBRE: CUBONE 


ORIGINAL: ORPHON 


Súper Poción 


Antiquemar 


Revivir 


1.500 


Antihielo 


Cuerda Huida 
Súper Repelente 


Antiparalizar 


Súper Ball 


Antídoto 


NUEVO NOMBRE: VULPIX 
ORIGINAL FOXFIRE 


NUEVO NOMBRE: CLEFAIRY 
ORIGINAL: ARIA 


NUEVO NOMBRE: PARAS 


El Pueblo Lavanda posee la Torre Pokémon^ un lugar donde 
las criaturas fallecidas descansan. Sagrado y ¡encantado!... 


«■'•ííinír?'''’'®» 

los alrededores para 

es_para conseguir ítems 








: ó q rj^^ 


«t a arjmi-a 


k* t t ^ HkHOB 

y. -y. & r.i¿nxn 

IJ U I U 5 

^ ^ ^ t ^ X Y 

X^X X X X, X X X 

xx.,.NiÉ=-^bk.x X XX X 
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E Centro Poklili 


señor Bautista 


ra® 

]®(iíMí 




¿Has cambiado el nombre de tus 
Pokémon, y luego te has arrepentido 
de hacerlo? jEste señor te ayudará! 

Este extraño individuo te permite 
cambiar el nombre de cualquier 
Pokémon. ¡e incluso te dirá si el 
nombre elegido es bueno o no! 

Cuando estés cansado de luchar, 
ven a divertirte a este lugar 


□ Torro Pokémon 

Puedes entrar en la Torre siempre que 
quieras, pero, sin el Silph Scope, no 
podrás capturar ningún Pokémon. 

Cuando tengas el Scope. ve a mirar los 
trucos para la Torre Pokémon de la página 
62 Hay unos píx:os Pokémon Tipo 
Fantasma que puedes capturar, y que te 
vendrán de perilla más adelante. 


[E La casa del Sr. Fiqi 


El Sr Fuji lleva un Centro Pokémon 
de voluntarios, pero el pobre ha sido 
secuestrado por una fuerza maligna 
Los rumores hacen pensar que está 
secuestrado en algún lugar de la Torre 
Pokémon. pero será mejor que de 
momento lo olvides, por lo menos 
hasta que tengas Silph Scope entre 
tus objetos. Tú a lo tuyo.. 


□ Tienda 

Esta tienda es el primer lugar donde 
puedes comprar Revivir, uno de los 
objetos más útiles de todo el juego. 

Puede resucitar a un Pokémon derrotado 
en la misma batalla, permitiéndoles 
terminar la batalla que empezaron Compra 
varios antes de batallar contra los Líderes 



Qué, ¿buscando el Silph Scope? Empieza tus pesquisas en la p 60 ) 


¡Ya mismo! 


















Guía de Maestros Pokémon Rutas 8 y 7 


Rutas 


Pokétnico^gp 


En esta ruta encontrarás un nuevo 
camino subterráneo, esta vez hacia Ruta 7 y Ciudad Azulona. 


o 


0 0 


Ihicos Entrena 


La Ruta 8 te pondrá cara a cara contra nueve 
Entrenadores, y fuertes Pokémon entre N 22 y N 26^ 
¡Y juegan sucio! Cuidado con Pokémon Venenosos^ 
Eléctricos, como Koffings y Muks. \ 


n 


BQNUS MAtUS 


Encontrar a Mew 

Hay gente que dice que, sí 
intercambias un Pokémon con 
Surf a otro cartucho, verás a Mew. 

En teoría, antes de que el S.S. 
Anne se vaya, puedes usar Surf 
para ir a una isla y encontrar a 
Mew. jSon mentiras, todo mentira! ^ 


BM- 


MEOWTH 


ARBOK 


• No hoy I • Raro 


• Raro • No hoy 


GROWLITHE 


Q] Pas^ suMerráneo 

Este edificio al norte de la entrada 
permite que te relajes en un lugar sin 
batallas que librar 
Baja por aquí para llegar a Ciudad 
Azulona, que tiene uno de los mayores 
Centros comerciales del Mundo Pokémon. 

Te toca ir de compras, joven Ash 


oCr 






• No hoy • Raro 


• No hay 


• Raro 


PIDGEY 


MANKEY 


VULPIX 


• Varios 


• Varios 


• Raro 


• No hay 








Ruta7 

Nada importante, excepto 
un terreno de hierba con 
muchos y raros Pokémon... 







S8 

8S 



TvTvTv 






88 

3 



n 





SCOxsteexmMteeS 


BELLSPROUT 

• No hoy I • 


MANKEY 

• Raro • No hoy 


ir^ 


• No hay • Raro 


GROWLITHE 

0 Raro I # No hay 


MEOWTH 

• No hay • Raro 


PIDGEY 

• Varios I •Varios 


ODDISH 


■ll.Ul.imjrll, 


Un equipo de Dígletts trillizos. Dugtrio 
puede provocar importantes terremotos 
excavando hasta a 60 millas de profundidad. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo J 

- 

Arañazo 

Normal ^ 

M m 

Gruñido 

Normal 


Excavar 

Tierra 


Ataque-Arena 

Normal 

P N\/35 

Cuchillada 

Normal 

fc Nv47 

Terremoto 

Tierra 

T 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

“ ^ 



^■iLo tengo! 

Tipo 

Tierra 

Ver 

• • ' 

Coger 

• • J 


Díglett 


-EVOIUCIÓN- 


Dugtrío (Nv 26) 


#OS2 MEOWTH 


Meowth adora los objetos brilbnttesy 
redondos. Cada noche vaga por las calles 
por si encuentra monedas abandonadas. 





AtnqiiR 


Arañazo 


Gruñido 


Mordisco 


Día de Pago 


Chirrido 


Golpes Furia 


Cuchtilad'a 


Tipo 


K^rmal 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 


Norme* 


1^3 

iLo tengo! ' 

Tipo 

Normal 

Ver 

• • 

Coger 

^ — — 

- • . 




(Nv28) 


#OS3 PERSIAN 


Aunque el pelaje de Persian tiene muchos 
admiradores, este Pokémon es difícil de 
domesticar debido a su voluble carácter. 


Nivel 


Nv37 


Nv51 


Ataque 


Arañazo 


Gruñido 


Mordisco 


Día de Pago 


Chirrido 


Golpes Furia 


Cuchillada 


Tipo 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 



Normal 


Normal 


Tipo 

Normal 

Ver 

• • 

Coger 

- • 


Meowth 


-evoLuciCN- 


Persion (Nv/ 28) 





Mientras cNmi a sus enemigos con su 
n\irada vacía, este astuto Pokémon usa sus 


pvuwi 


— ■ 1 ^ 

Nivel ^ 

Ataque 

Tipo ^ 



Arañazo 

Normal 

y 

Nv Z8 

Látigo 

Normal 

1 

Nv31 

Anulación 

Normal 

B 

Nv 36 

Confusión 

Psiquico 

B 

Nv 43 

Golpes Furia 

Normal 

B 

Nv 52 

Hidfo Bomba 

Agua 

II 


- 

- 

H 

' 

- 

- 

m 

- 

- 

- 

n 



U¿. . 

i 


Ver 


Agua 

• • 
• • 
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1^0 


de Maestros Pokémon Ciudod Azidona 


Ciudad AzuionQ 



¡Tanto que ver^ tanto que hacer...! Tienes una enorme 
tienda que explorar y una Guarida Pocket que encontrar. 



□ Mansión Anilona 



A Este es el único sitio en todo el 
juego donde encontrarás un Eevee. 


No encontrarás mucho aquí, 
excepto un PC en ia segunda 
planta que puedes utilizar para 
coger o dejar ítems y Pokémon. 

Si te adentras por la puerta 
secreta en ia parte de atrás 
de ia mansión, en 
lineas de piedras, 
encontrarás un 
sorprendente 
Pokémon 
llamado 
Eevee ,Es 
tan bonito.. ^ 




m 


jCompra hasta que se te 
caigan las manos! Esta 
megatienda tiene todo lo que 
un Poké maniaco desee. 

Aquí hay muchos objetos 
que no verás en ningún otro 
lugar Además, habla con 
todo ei que veas para 
conseguir |MTs gratis! 


Departamento 
Ventas 


de 


Lista de precios 


Segunda Planta 


Piedra Hoja 

2,100 

Súper Ball 

600 

Piedra Trueno 

2,100 

Súper Poción 

700 

Piedra Agua 

2,100 

Revivir 

1,500 

Quinta Planta 


Súper Repeiente 

500 

Antiquemar 

250 

Directo 

650 

Antihieio 

250 

Protección Especial 

700 

Despertar 

200 

Precisión X 

950 

Antiparalizar 

200 

Atque X 

500 

MT 01, Mega Puño 

3,000 

Defensa X 

550 

MT 02, Viento Cortante 

2,000 

Velocidad X 

350 

TM 05, Mega Patada 

3,000 

Especial X 

350 

TM 07, Perforador 

2,000 

Calcio 

9,800 

TM 09, Derribo 

3,000 

Carburante 

9,800 

TM 17, Sumisión 

3,000 

Hierro 

9,800 

TM 32, Doble Equipo 

1,000 

Proteínas 

9,800 

TM 33, Reflejo 

1,000 

Más PS 

9,800 

TM 37, Bomba Huevo 

2,000 

Azotea 


Cuarta Planta 


Agua Fresca 

200 

PokéMuñeca 

1,000 

Refresco 

300 

Piedra Fuego 

2,100 

Limonada 

350 

j 


Q] Centro Pokémon 



mil^bájo 



Í iCfQué i <da. 

ciu i ei^es da.K- 1 e? 


Cuando estés en la azotea del 
Departamento de Ventas, asegúrate de 
sacar una bebida de ia máquina 
expendedora que encontrarás. 

Dale una bebida a uno de ios 
guardias sedientos, ¡y te dejarán pasar! 
Eso hará que te muevas mucho más 
fácilmente por el Mundo Pokémon 


m El Monodoro 



Habla con la gente de Ciudad 
Azuiona y verás que están 
obsesionados con las apuestas 
de Rincón del Juego. 

El chico de este restaurante 
te dará un Monedero, esencial si 
quieres jugar a las tragaperras y 
ganar montones de dinero. jAsí 
podrás comprar raros Pokémon! 


5B 










Guía de Maestros Pokémon 



A veces se le ve nadando con elegancia en 
las orillas de los lagos. Con frecuencia es 
tomado por el monstruo japonés Kappa. 


Si ganas dinero en las 
tragaperras de Rincón del Juego, 
podrás cambiar tus inmerecidas 
ganancias por Pokémon. 

De hecho, este es el único sitio 
donde se pueden encontrar ciertas 
especies de Pokémon, incluido el 
raroPorvgon 


Ataque 


Normal 


Arañazo 


Anulación 


Confusión 


Psíquico 


Normal 


Hidro Bomba 


EVOLUClOíf 


GolduckíNv 33) 


Psyduck 


Se enfada rápidamente. Mankey puede estar A 
dócií^m momento, y al siguiente enfadarse. | 
ttn Pokémon poco predecible. 


EvoLueiOe- 


Primeepe {Nv 28 ) 


Debido a su su furia y tenacidad, un 
Primeape no abandonará una persecución 
hasta atrapar a su presa. 


Habla con la gente para que te den 
monedas gratis. Si pulsas O mientras 
caminas, encontrarás monedas secretas 
Pero de momento no te preocupes por 
jugar Ve y habla al Pocket de la parte de 
atrás, junto al póster, para entrar a la 
Guarida Rocket/CG Los trucos para esta 
parte del juego, en la página 60 


EVOLUCIÓN- 


Primeape (Nv 28) 


Mankey 


Muy protector de su territorio, el Growtithe 
(adrará y morderópara repeler a ios intrusos 
de su zona. ¡Es un perro malo! 


Ataque 


Mordisco 


Normal 


Normal 


Ascuas 


Malicioso 


Normal 


Derribo 


Psíquico 


El Gimnasio de Erika es una zona llena de arbustos, y no podrás desafiarla 
hasta haber cortado los pequeños arbolillos. 

Sus compañeros Entrenadores no son muy difíciles, sobre todo si tienes los 
niveles de tus Pokémon bien altos Porque los tienes altos, ¿verdad? 
Eliminados sus compañeros, ^a por el título de Erika* 


Lanzallamas 


EVOLüCtti»- 


Arcanl— (Piedro, Fuego) 


#055 GOLDUCK 


#056 MANKEY 


Cambio Monedas, Pokémon Azul 


#058 GROWLITHE 


( Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Arañazo 

Normal 

1 

Malicioso 

Normal 


Golpe Karafe 

Normal 

^ - 

Ataque Furia 

Normal 

E 

Foco Energía 

Normal 

fe Nv37 

Movimiento Sísmico 

Lucha 

Nv46 

Golpe 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 



Tipo 

Agua II 

Ver 

• • 1 

Coger 

• • J 


Abra 

120 

Pinsir 

2,500 

Clefairy 

750 

Dratini 

4,600 

Nidorino 

V 

1,200 

Porygon 

6,500 


Cambio Monedas, MTs, ambos versiones 

TM 23, Furia Dragón 

3,300 

TM 50, Sustituto 

7,700 

TM 15, Hiper Rayo 

\ 

5,500 

- 



Tipo 

Lucha 

Ver 

• • 

Coger 

• - . 


Cambio Monedas 

, Pokémon Rojo 

Abra 

180 

Dratini 

2,800 

Clefairy 

500 

Scyther 

5,500 

Nídorina 

V 

1,200 

Porygon 

9,999 


i í 

Ataque 

Tipo ' 

1 

Arañazo 

Normal 

L 

Malicioso 

Nornal " r 

R Nvl5 

G[t!v® Karate 

!^mal 

fe Nv2l 

Ataque Fuiia 

Normal 

F Nv27 

Foco Energía 

Normal 

fe Nv 33 

Nbvimíento Sísmico 

Lucha 

Nv39 

G?ipe 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 



Tipo 

Lucha 

Ver 

• • 

Coger 

• - J 


r, - 

. V — 











1 

Fuego 


1 

• • 

I^Coger 

• - 



(NinYe;n>(líoOB~1 














Guía de Maestros Pokémon 


Líder Pokémon #4 


Aquí tienes unos cuantos ejemplos 
más de cómo cambiaron los 
nombres de los Pokémon cuando 
se tradujo el juego al inglés. 

Busca más por toda la guía. 


NUEVO NOMBRE: TANGELA 


NUEVO NOMBRE: GOLDEEN 


NUEVO NOMBRE: SEAKING 


. ORIGINAL- MEOUZA 


ORIGINAL GOLOY 


ORIGINAL NEPTUNE 


Premios Erika 

MEDALLA ARCOIRIS 

Eleva la fuerza de ataque de los Pokémon, y te obedecen todos los Pokémon 
de N 50 o menor. 

MT21 MEGA AGOTAR 

Roba energía de los Pokémon enemigos para ¡dártela a ti! 


NUEVO NOMBRE: MAROWAK 
ORIGINAL GUAROIA 


NUEVO NOMBRE: LICKITUNG 
ORIGINAL TONGUETYD 


NUEV O NOMBRE: CHANSEY 
ORIGINAL LUCKY 


TANGELA Nv24 


VICTREEBEL Nv29 


bonitas... ly también los temibles Pokémon Planta! 


Ihicospara 


Muchos Pokémon pueden aguantar bien contra el equipo de Erika, pero evita 
usar Tipos de Agua, Eléctrico y Tierra. Si tu equipo está bien entrenado, Erika 
caerá a tus pies en pocos segundos. 


La guía de Oak 

cQué? ¿¡Aún tienes preguntas para el Poké 
ProfesorI? Daremos paso a otra clase magistral 
para ayudarte a ser un Maestro Pokémon. 




Mi amigo dice que hay trucos para conseguir a Mew... 

■ Mira, ¡tu amigo está tonto! Hay cientos de rumores sobre trucos para 
conseguir a Mew en Pokémon. Pero ninguno funciona, ¡NINGUNO! 


cNecesitas todas las MO y MT para terminar el juegoP 

■ Necesitas todas las MO menos Volar si quieres completar la aventura. 
En verdad no necesitas conseguir todas las MT, pero contienen poderosas 
habilidades que pueden hacer mucho más fácil el camino. 


Derroté a Zapdos. ¿Se puede conseguir en algún sitio más.!* 

■ ¡No! Sólo hay un Zapdos, un Articuno, un Moltres y un Mewtwo. 

/ 


Si ya has terminado con ios amigos de Erika, no deberías tener problema 
en machacar los cuatro Pokémon de la Líder. 

Erika mola porque usa un Tángela, un raro Pokémon que no podrás cazar 
hasta mucho, mucho después.. 




He leído mucho sobre un Pokémon 
secreto llamado Mew. ¿Existe, o 
son tonterías sensacionalistas? 

■ Mew EXISTE, pero no lo encontrarás 
en tu versión de Pokémon. En el juego 
japonés Pocket Monsters, consigues a 
Mew cuando completas las 150 criaturas. 
Sin embargo, no ocurre en la versión 
europea (por eso las pantallas están en 
Inglés). Aún así puedes tener a Mew en tu 
cartucho si consigues hacerte con un cartucho 
japonés, o lo intercambias con un chico 
japonés mediante un Cable Link 
enorme... ¡Así está la cosa! 


Equipo de Erika 


S8 (NinterulDO 





^JJ ÜÜJ JWTüTíj 


1 «Soluciones y Trucos para Nintendo 64» 795 Ptas 


Guía imprescindible de 36 páginas para 
conseguirlas 120 estrellas. Incluye trucos y 
curiosidades. 






^marumr 
^Kaves^ra 
Y íosm^res 
¡uego$deN64 


Destripamos tos 8 niveles del juego en una guía 
de 36 páginas que no deja dinosaurio vivo. 

klLLERINSTINCTGGlD 

Todos los golpes, combos y movimientos de los 
1 1 luchadores. ¡¡Con trucos!! 


SHADOWSOFTtíE^plff 

Localizamos todos los "challenge points" 

ñmmmsG^: 

Cóctel de trucos y secretos para disfrutar como 
nunca del vuelo. 

GOLBEKtiYEOO’/ 

25 páginas con trucos, consejos y mapas para no 
fallar en la misión. 

Analizamos uno a uno los circuitos del juego en 
18 floridas páginas. 


Explicamos cómo superar cada fase en 11 ^ 
páginas. 

kVMl'lfc 

15 páginas con los trucos y claves para 
llegar sin demasiados problemas al fina!. 

6 páginas con todos tos combos y fatalities. 

12 páginas llenas de mapas y trucos para 
acabar el juego. 


GUIASC0MPLETASPARAN64 


2.- «Guías Completas para Nintendo 64» A la venta en tu quiosco por sólo 795 Ptas. 


B¿r^K320oie 

DukfMukanM 

Forsaken 






O A Te explicamos paso a paso cómo resolver la el juego sin problemas!! Haves de los luchadores¡¡para alucinar!! 

. '\ aventura más impactante de tu vida en una ^ 

superguía de 24 páginas. DUKENUKEM64 Y^|fíÍl'S’í^[Í^ 

"" de los niveles secretos y Tácticas para que no se te escape ni una fruta. 

I - j , I cómo meterle caña al enemigo final. 

^ AUTOMOBILI AKBORGHINl 

, jF RAPIDA yPRÁGICA de 30 páginas para MISSIONrIMPOSSIBLE Te contamos dónde están todos los atajos. 

f iiegor al final sin muchas complicaciones. Todos 29 páginas con las claves para ser el espía 

¿ los trucos y tácticas a tu disposición. perfecto. Con esta guia, seguro que no se te FIFA: RUMBO AL fi/iüNDÍAl 

escapa ni un detalle. Trucos incluidos. Cóctel de trucos para pasártelo en grande. 

^ D • ^ íí \j^ í ; W6P FORSAKEN 

l_ Analizamos los circuitos, y descubrimos las claves i i páginas con claves y trucos para ser el piloto Todas las misiones y rutas, con petos y señales, 

para ganar el Mundial, más rápido y llevarte el premio de carreriila. Se acompaña de trucos de lo más interesante. 


WPKÍIZOOIE fiflORVAL OMBAÍ^ 

¡¡Encuentra todas las piezas de puzzle y acábate KombatKodes, trucos, secretos, todas las 





CUPÓN DE PEDIDO 

□ se deseo recibir en mi domicilio el libro «Soluciones y Trucos para Nintendo 64» (Número 1) 

□ Sí, deseo recibir en mi domicilio el libro «Guías Completas para Nintendo 64» (Número 2) 

Al precio de 795 Ptas. cada una (sin gastos de envío) 

Nombre Apellidos 

Calle 


Localidad Provincia 

Edad C. Postal Teléfono 


FORMAS DE PAGO 

□ Ciro Postal a nombre de Hobby Press, S. A. n® 

□ Contra Reembolso (sólo para España) 

□ Tarjeta de crédito: □ VISA □ Master Card □ American Express 


Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. Madrid. 


Núm. _ 


Caduca _ /_ 


Fecha y Firma 


ES UNA PUBLICACION DE 


por fax al número 902 1 2 04 47 





Guía de Maestros Pokémon 


Guarida Rodcet CG 


Guarida Rodcet CG 


Una vez eliminado el Pocket de la parte trasera del 
Rincón del Juego, presiona O en el póster de al lado. 
Pulsa el interruptor y ia explorar la Guarida! 




Traeos Entranador 


Hay 11 Rockets en esta base secreta, además del gran jefe, Giovanni. 
Muchos Rockets tienen Pokémon entre N 17 y N 23. 

Pokémon de Agua y Planta van bien contra las criaturas de los Rockets, 
y no pasará mucho tiempo antes de enfrentarte al jetazo, Giovanni. 

Esta mazmorra es un excelente lugar para subir a tus Pokémon de Nivel. 
Asegúrate de llevar a tus favoritos en el equipo. 


60 



el mapa 

La Guarida Rocket se divide 
en cuatro niveles, cada uno 
con Rockets preparados para 
pelear con cualquier niño 
Las letras AMARILAS de! 
mapa muestran las conexiones 
entre los niveles. Si bajas la 
escalera en ® en el Sótano 1, 
sladras a(S)en el Sótano 2 
iEs tan simple como eso. así 
que no le des más vueltas' 


Usando 












Cintas transportadoras 





□ Ascensor 



Pronto verás que hay cintas que 
te llevan de un lugar a otro de la 
habitación. No es difícil pero, si te 
cansas, usa los mapas. 

Las baldosas con flechas dicen 
en qué dirección irás, mientras que 
las de cuadros harán que te 
detengas. Si te mueves con algo 
de cabeza, no te costará mucho 
resolver estos puzzles d( cintas 


Para enfrentarte al jefe, Giovanni, 
necesitas la Llave del Ascensor 
Cuando entres al CG, ve por la 
escalera (A), y después por(S) 
al Sótano 3 

Coge la escalera @ en el Sótano 
3. lucha contra los miembros del 
Team Pocket de arriba a (a izquierda 
del Sótano 4 Háblale para conseguir 
la Llave Ascensor. Con ella, coge el 
ascensor desde Sotano 1 a Sotano 4, 
y de ahí al despacho de Giovanni 


□ ¡Contra Giovanni! 


El jefe de los Pocket, Giovanni, 
está preparado. Tiene un Onix 
N 25, un Rhyhorn N 24 y un 
Kangaskhan N 25. 

Es mejor usar Pokémon Agua o 
Planta. Cuando le 


□ 

B 

O 


CUERDA HUIDA 
PEPITA 

CARAMELO RARO 
SÚPER POCIÓN 
HIPER POCIÓN 
HIERRO 
PIEDRA LUNAR 
MT 07, PERFORADOR 
TM 10, DOBLE FILO 
TM 02, VIENTO CORTANn O MÁSPS 


Guía de Maestros Pokémon 


#0S9ARCANINE 


Un Pokémon admirado desde el principio de 
tos tiempos por su belleza. Arcaníne corre 
ágilmente, casi parece volar. 


Nivel 


Ataque 


Rugido 


Ascuas 


Malicioso 


Derribo 


Tipo 


Normal 


Fuego 


Normal 



Normal 


"■¡Lo tengo! 

Tipo 

Fuego 

Ver 

• • 

Coger 

• - 


Growlíthe 


-EVOLUGIÓN- 


; Arcanine (Piedro Fuego) 


cií I kW* u 

Las patas de reciente aparición del PoHwag'^ j 
le pernSen correr. Pero Poliwag prefirP 
con diferenc^milar a mantenerse 



pie.: 


^ Nivel 

Atoque 

Tipo 1 


Burbuja 

Agua 

Nvl6 

HiprK)sis 

Psíquico / 

Nv 19 

Pistola Agua 

Agua ( 

Nv25 

Ooblebofeton 

Normal 

Nv31 

Golpe Cuerpo 

Normal 

Nv38 

Amnesia 

Psíquico 


Hidro Bomba 

Agua 

bzL- 

- 

- 

B - I 

- 

- 







1 Tipo 

Agua 

pVer 

• • 

[coger 

• • 



PoiwhOt(?>jv 25 ) ■■ga Pghwyfaiy^dAouo) 


i, 


tiamm 


#061 POLIWHIRL 


PoliwhirI es capaz de sobrevivir tanto dentro 
como fuera del agua. Sí está fuera, suda 
para mantener su cuerpo húmedo. 


Nivel 

Ataque 

— ? — ' 

Tipo 

- 

Burbuja 

Agua 

- 

Hipnosis 

Psíquico 

- 

Pistola Agua 

Agua 

Nv 26 

Doblebofetón 

Normal 

Nv33 

Golpe Cuerpo 

Normal 

Nv41 

Amnesia 

Psíquico 

Nv 49 

Hidro Bomba 

Agua 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 




Tipo 

Agua 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Políwog 


-EVOLUCIOM- 


Poliwhiri (Nv 25 ) 


i Poiwrotli (Piedra Aguo) 


#062 POLIWRATH 


Un consumado nadador, aficionado a loe 
estilos crawl y braza. Supera fácilmente 
a ios mejores nadadores humanos. 


®TT0^ 


Nivel 

Ataque 

Tipo 


Dobl. bofetón 

Normal 

- 

Go je Cuerpo 

Normal 

; 

Hipnosis 

Psíquico 

- 

Pistola Agua 

A¿ua 


- 

_ 

- 

- 

_ 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

! 

- 

_ 



j 


-ímuGiOfr- 



Tipo 

Agua/Lucha 

Ver 

• • 

Coger 

. • • J 


j P Po»wl<rt(Nv25) JnPollwawth ttefe 







Guía de Maestros Pokémon Torre Pokémon 


Torre Pokéoion 


Ahora que tienes el Scope Silph, entra en el camino 
hacia Pueblo Lavanda y su aterradora Torre Pokémon. 






En la Torre encontrarás Exorcistas. Están poseídos por fuerzas malignas, y 
“necesitan” luchar contra ti. 

Muchos usan Gastiys, que pueden venirse abajo con un fuerte ataque 
Cavar. Si usan Rayo Confuso, cambia tu Pokémon para evitar mayores daños. 


Usando los mapas 


La Torre Pokémon se divide en siete 
plantas, con Pokémon Fantasma y 
Exorcistas por todos lados 
Las letras AM.ARILLAS muestran las 
conexiones entre niveles. Si subes las 
escaleras (S) en el Primer Piso, llegarás al 
punto @ en el Segundo Piso En esta 
mazmorra es muy fácil orientarse 


Es un suplicio ir batallando en la Torre 
Pokémon, pero podrás curar tus 
heridas antes de ver al jefe final. 

El jefe Exorcista ha roto su maldición 
para crear un Suelo curativo en el 
Quinto Piso Sólo písalo para curarte, y 
úsalo cuanto quieras. Hará que todos 
los miembros de tu equipo de Pokémon 
vuelvan a estar preparados para luchar 


Gary está volviéndose poderoso. Pero, si 
has entrenado bien tus Pokémon, será 
un paso más de la aventura. 

Esta vez el escurridizo Gary tendrá 
un Pidgeotto N 25, un Growlithe N 23, un 
Kadabra N 20, un Exeggcute N 22 y su 
Pokémon inicial a N 25. 


Ihicos Entrenador 


iUary ataca! 




















Guía de Maestros Pokémon 


\n Mamá Marowak 




iUn MAROWAK 
salvaje apaK-eció? 


Con ei Scope, podrás 
ver ai responsable de 
todo. Un Marowak N 30, 
enfadada porque los 
Rockets mataron a sus hijos. 

Si vences, su espíritu descansará Ahora 
podrás vengar a sus hijos aplastando a los 
Rockets del Séptimo Piso. 



#063 ABRA 


□ Fiyi y su mágica 
flauta 

El Sr. Fuji está en el séptimo piso, pero 
custodiado por malvados Rockets. 

Deberías poder machacarlos con soltura. 

Habla al Sr. Fuji y te dara la Poké 
Flauta, que despierta Pokémon dormidos 
en la batalla y a cualquier Snorlax 
bloquea-puentes en plena siesta 



SEPTIMO 


SÍEBÍB 

sisa sis 
ssissiajiiij 
assasis 
icssisaas 


o PISO Isaas 
:aa!asisisaa 


asa 

mmmm 

mmmm. 

ÜBJiilijlllil 

mmmmM 
si si si sil 


usaasisiB^^^Hsisisisii 
iiyimiiiiíDiiiis^^^Hssisias 
iLsisisasis^^^Haiisisíii 
icsis s sisi a^^^Hsia si si s 
ES ía s sisi si si a 

m BL m m 'si m |^H||si si si la 'sr 
BBS sisisiS^HSa siaa a 
Bsaiaaísi^HasasisisÍBÍ 
BBDSÍBÍsj|H|BBÍBSÍsj 
saaii lljJiis'aa 
‘aiaaBsiB 


pokétruco^^ 

i 


SKMl3®ffi]Qiií]seS 



¿7 n n 

OlSXüüüyJ^ 

íBBh 

B CUERDA HUÍDA 

B PEPITA 

B DESPERTAR 

B PRECISIÓN X 

B ELIXIR 

B CARAMELO RARO 

B MÁS PS 



Usando su habilidad para leer mentes, el 
Abra reconoce el peligro inminente y se 

telp.tr;)n<innrt;) p iin liiapr ^pcriirn 



Nivel 

Ataque 

Tipo 



% m 


- 

Teletransporte 

Psíquico 





1 

- 

- 





1 

- 

} 




1 

- 






1 

- 

- 





1 

- 

- 


Tipo 

Psíquico 


* 

- 

- 



- 

- 

- 


Ver 

• • 


- 

- 

- 






- 

~ ^ 


Coger 

• • 


Abro 


-EVOLUCIÓN- 


Kadabra (Nvl6) 


I Alakazom (Cambio) 


E¡ cuerpo de Kaiíabra emite ondas 
Alfa especietes que provocan dolor 
de cabeza sólo por estar cerca dni. 


; Nivel 

Ataque 

^ 

Tipo 

- 

Teletranspojte 

Psíquico 

, 

Coríüsión 

Psíquico 

i »v20 

Anuiflción 

Normal 

= Nv27 

Psico-Rayo 

Psíquico 

= Nv31 

Recu, oración 

Normal 

Nv38 

Psí*^jico 

Psíquico 

1 ffv42 

Rete 

Psíquico 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 




Tipo 

Psíquico 

Ver 

• • 

[coger 

• • J 


jwm ^ == — — í— 

Abra , ^ M ^ Kodqáua (Ny T 6 ) ¡¡P AbUiaawiw (Cambio) 


#06SALAKAZAN 


Ei sorprendente cerebro de Alakazam puede 
superar a cualquier superordenador del 
mundo. Se dice que su Ct ronda ios 5,000. ' 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Teletransporte 

Psíquico 

d ' 

Confusión 

Psíquico i 

t Nv20 

Anulación 

Normal 

E Nv27 

Psico-Rayo 

Psíquico 

p Nv31 

Recuperación 

Normal 

t Nv38 

Psíquico 

Psíquico 

^ i Nv42 

Refleio 

Psíquico 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 




Tipo 

Psíquico 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

y 


Abra 


-iVOLTiClÓ^ 


Kadabra(Nvl6) 


Alakazam (Cambio) 


#066MACH0P 


A Machop le gusta hacer musculación. 
Entrena todos los estilos departes marciales 
para estar cada vez más fuerte. 


r#< 


H Nivel 

Ataque 

Tipo 

1 

Golpe Karate 

Normal 

J Nv 20 

Patada Baja 

Lucha 

t Nv25 

Malicioso 

Normal 

E Nv32 

Foco Energía 

Normal 

E Nv 39 

Movimiento Sísmico 

Lucha 

E Nv46 

Sumisión 

Lucha 

■ 

- 

~ 

H 

- 

- 

H 

- 

- 

BL - 




1110 tengo! 


Ver 


• • 


!(NV^ 
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Guía de Maestros Pokémon Ciudad Aiof ron 


Ciudad Azafrán 


El chico de pueblo, Ash Ketchum, está a punto de entrar 
en la ciudad más grande de todo el Mundo Pokémon. 
Pero el malvado Team Pocket ha llegado primero... 



□ Silph S.A. 







Aquí es donde comenzaron los 
problemas de Ciudad Azafrán. Te toca 
desbaratar los planes de los Rockets. 

No es difícil entrar en Silph S A , pero 
mejor mira los trucos para superar esta 
mazmorra en la siguiente página Antes 
de entrar, cura tus Pokémon 


m Tienda 

Con Silph S A y dos gimnasios que 
superar, vas a necesitar algunas cosillas 
para mantener un buen nivel de lucha. 

Si estás bien de dinero, refuerza a tu 
equipo con un par de Revivir Te dara algo 
de segundad en las siguientes batallas. 
Rellenar la energía también sería útil 



Lista de precios 

Súper Bail 

600 

Cuerda Huida 

550 

Híper Poción 

1,500 

Cura Total 

600 

Máx Repel 

V 

700 

Revivir 

1,500 

-j 


[U Centro Pokémon 


El Médium 

Este chico se cree que puede leer tu mente. 
Vale, está chalado, pero es generoso. . . 

Síguele la comente y conseguirás que el 
chico te dé. gratis, la MT 29. Es una nueva 
habilidad llamada Psíquico 


m Copiona 

Esta linda cnatunta repite todo lo que dices, 
a menos que compres una Poke Muñeca en el 
Centro Comercial de Ciudad Azulona 
Cuando le des la muñeca, recibirás la MT 31 
a cambio, una habilidad llamada Mimetico 


ID Dojo-Karate 

Ciudad Azafrán tiene dos Gimnasios Este 
sólo ofrece Pokémon Tipo Lucha, en 
posesión de fornidos Entrenadores 
Lucha contra todos los Karatekas para 
enfrentarte a su Líder, quien posee un 
Hitmonlee N 37 y un Hitmonchan N 37 
Si tienes Pokémon Psíquicos, úsalos, son 
superefectivos Cuando ganes, escoge 
premio entre Hitmonlee y Hitmonchan 




□ Gimnasio teieiransporto 



No tiene puertas En vez de eso, debes encontrar el camino hacia Sabrtna 
por medio de teletransportadores 

Entra en el primero de ellos que veas, después ve a! que está directamente 
encima de ti. en la siguiente habitación En la próxima, el de abajo-izquierda 
El de arriba-derecha en la siguiente, después abajo-izquierda 
Ahora deberlas estar junto a Sabrina 
Da marcha atrás y sal del gimnasio 
SI tienes que curar a tu equipo 




◄00 ¡Ya mismo! 


¿Quieres una Poké Muñeca para Copiona? Está en la p56 ] 














\n iLa lucha! 

Los amibos de Sabrina usan Pokémon 
Psíquicos y Fantasma, de nivel entre 33 y 38 
Los Médiums y Exorcistas comienzan 
soltando Slowpokes y Slowbros. pero pronto 
hacen uso de Gastiys y Haunters. 



Líder Pokémon #5 



Como ios Exorcistas que protegen su 
gimnasio, Sabrina es una fan de Pokémon 
Tipo Psíquico y Fantasma. 

Un buen ataque contra ellos es Cavar. 

Si has enseñado este movimiento a un 
Pokémon poderoso, a veces borrará a los 
Fantasmas de un sólo golpe. 


Sobrina 


Sus favoritos son los Tipos Fantasma y Psíquico. 


Equipo de Sobrina 

KADAB|^^Nv38 

MRIdJIHE Nv37 

y ^ 



VENOMOTHNv38 

A. 

ALAKAZAMNV43 


y 


Consejos 


Los Pokémon Fantasma y Psíquicos de Sabrina son inmunes a ataques^ 
Tipo Normal y Lucha, así que intenta concentrarte en ataques Eléctricos. 

Los Psíquicos son débiles ante ataques Tipo Bicho y Fantasma. 

Premios Sabrina 

MEDALLA PANTAKO MT 46, PSICO-ONDA 

Todos los Pokémon hasta el Nivel El daño provocado es 1.5 veces el Nivel 
70 te obedecerán sin rechistar. de Experiencia de tus Pokémon. 



#067MACH0KE 


El musculoso cuerpo de Machoke es tan 
poderoso que tiene que ponerse un fuerte 
cinturón para controlar sus movimientos. 


^ Nivel 

Ataque 

Tipo ' 

- 

Golpe Karate 

Normal 

- 

Patada Baja 

Lucha 

- 

Malicioso 

Normal 

Nv36 

Foco Energía 

Normal 

Nv 44 

Movimiento Sísmico 

Lucha 

Nv 52 

Sumisión 

Lucha 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 




¡Lo tengo! 

Tipo 

Lucha 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Hachop 


-EVOlUClOW- 


Nochoke (Nv ¿S) 


(Cambio) 


#068 MACHAMP 


Usando sis pesados músculos, «t Madtamp 
lanzEpoderosos puñetazos que pueden 
mandara la víctima más allá del horizonte. 


/ Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- I 

Golpe Karate 

Normal 

L- 

Patada Baja 

Lucha 


Malicioso 

Normal 

= Nv36 

Foco Entrgia 

Normal 

~ Nv44 

Movimiento Sisnico 

Lucha 

Nv52 

Sumisión 

Lucha 


- 




_ 


- 

- 


- 

- 



-EyoLuciae-===— — 

Machfip Machoke (1^^ 2S) 


«■iLotengo! 

Tipo 

Lucha 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


(Cambio): 


#069 BELLSPROUT 


Belisprout es un Pokémon carnívoro que 
atrapa y come insectos. Usa sus raíces-píes 
para absorber ia humedad necesaria. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Látigo Cepa 

Planta 

- 

Desarrollo 

Normal 

Nv 13 

Repetición 

Normal 

Nv 15 

Polvo Venenoso 

Veneno 

Nv 18 

Somnífero 

Planta 

Nv21 

Paralizador 

Planta 

Nv 26 

Ácido 

Veneno 

Nv 33 

Hoja Afilada 

Planta 

Nv 42 

Portazo 

Normal 


- 




Tipo 

Planta/Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

- • 


Belisprout 


-evoluciOn- 


Weepinbeü (Nv Victreebei iPiedro Hoja) 


#070WEEPINBELL 


EL Weepinbeii escupe polvo venenoso 
para inmovilizar a ia presa, y acaba con 
ella mediante una rociada de ácido. 




Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Látigo Ce[.a 

Planta 


Desarrci^o : 

Normal 


Repetición 

Normal 

- 

Polvo Venenoso 

Venetj) 

- 

Somnífero 

Planta 

Nv23 

Paralizador 

Planta 

Nv29 

Acicf- 

Veneno 

Nv38 

Hoja Afilada 

Planta 

f.V 49 

Portazo 

Normal 

~ ,1 

- 



B«Bs|H'omt 


3Luaoe-^||^ 


tengo! I 

Tipo 

Planta/Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

- • 


l(Nv2l) 


KJ Vlctrefj^TPiedra Ho>o) 


11 






GHSZipi) Guía de Maestros Pokémon 


Siph S JL 



i 


'i'uai'ff 

No o/Wdes volver 
falta alguno 




Silph S.A. ha sido invadida por el malvado Team Pocket^ 
que quiere robar el secreto de la Master Ball. Es hora de 
limpiar la suciedad de una vez por todas... 















Supersót^ico 


Repetit^' 


Picotazo Vwenoso 


Veneno 


Ptstola Agua 


Regtricción 


Normal 


Agua/Veneno 


Barrera 


Chirrido 


Guía de Maestros Pokémon 


#072TENTAC00L 


#073TENTACRUEL 


Nivel 


Ataque 

Repetición 


Polvo Venenoso 


Somnífero 


Tipo 

Planta/Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

- • J 


Bellsprout 


-EVOLUCION- 


Weepinbell (Nv 21) Victreebel (Piedra Hoja) 


Un tentáculo de Tentacruel normalmente es 
corto, pero cuando caza, se extienden para 
enlazar e inmovilizar a la presa. 


Nivel 


Nv35 


Nv 43 


Nv 50 


Ataque 


Ácido 


Supersónico 


Repetición 


Picotazo Venenoso 


Pistola Agua 


Restricción 


Barrera 


Chirrido 


Hidro Bomba 


Tentocool 


-EVOLÜCIÓN- 


ripo 


Veneno 


Normal 


Normal 


Veneno 


Normal 


Psíquico 


Normal 


Tentocruel (Nv30) 


Se dice que los Victreebeis viven en enormes 
colonias, en mitad de la jungla, aunque nadie 
tía regresado de allí para contarlo. 


T wf t a Mel EfTantacriicfíNv 30) 

- — 


Ver 


Los Teotacools se mueven por mares poco 
profundos. Los despistados que pescan uno 
por accidente tienen irritaciones cutáneas. 


Nivel 


Ataque 


Tipo 


Normsi^ 




#074GE0DUDE 


Se encuentra en limraé-y 
montañas. LeziutA^aiele 
pisarlos, creyémfotDS rocas. 


Nivel 


Ataque 


Nvll 


Rízq Defensa 


Normal 


Nvl6 


Lanza Rocas 


Roca 


Nv21 


Nv26 


Autodestrucción 


Portaba 


Normal 


Normal 


a Nv31 
Nv36 


Terremoto 

Exptosion 


Tierra 

Normal 




Gmveier I 







Guía de Naestros Pokémon Sil|ih S;A. 








IGaryataca! 


Ha vuelto con un Pidgeot N 37, un 
Growlíttie N 38, un Alakazam N 35, un 
Exeggcute N 35 y su primer Pokémon en N 40. 

Cuando se vaya, habla con el empleado 
más cercano para conseguir un Lapras. Esta 
criatura es vital para finalizar el juego. 


Ihicos Entrenador 




Usando 


los mapas 

Silph S A se divide en 11 pisos, con el mayor 
número de Rockets que jamás hayas visto. 

Las letras AMARILLAS del mapa muestran la 
conexión entre pisos Si usas el transportador en 
el Tercer Piso, llegarás a ® en el Noveno Piso Es 
fácil perderse, así que mantente atento al mapa 


□ Hablar os buono 


\H Tolotransportándoso 

Lucha contra todos los Rockets que 
quieras para ganar experiencia, pero 
ve ai quinto piso si quieres encontrar 
ai jefe, el viejo amigo Giovanni. 

La Llave Magnética está ahí. y abre 
todas las puertas electrónicas Ahora ve 
al tercer piso, ponte en el punto @ . y 
luego el@para llegar al despacho del 
jefe Ahora te espera una buena batalla 


Los empleados de Silph S A tienen un miedo atroz 
a ios Rockets, y se esconden por todo el edificio. 

Asegúrate de hablar con todos Muchos tienen 
valiosos objetos que están deseando regalarte. Tu 
misión es salvarlos a todos, así que aprovecha bien 
los objetos que te proporcionan 


Hay 30 Entrenadores en este edificio, desde ios Rockets y sus Pokémon 
Tipo Veneno, hasta los Científicos y sus criaturas eléctricas. 

Empiezan sobre el nivel 25, y se van haciendo más fuertes. Es 
un lugar excelente para entrenar a tu escuadra, ¡pero no te mueras! 


m 


Batalla con Giovanni 


000 ® 


Para salvar ai 
presidente de 
Silph S.A., debes 
vencer a 
Giovanni de 
nuevo Esta vez 
tiene un nuevo Nidorino en su equipo 
Los Pokémon de Giovanni son un 
Nidorino N 37. un Kangaskhan N 35, un 
Rhyhorn N 37 y un Nidoqueen N 41 
Cuando venzas, conseguirás una 
Master Bal!, la única del juego 
Guárdala para la batalla contra 









vCiffiíj® Guía de Maestros Pokémon 



□ 


13 

D 

□ 

m 




MT 36, AUTODESTRUCCION 

HIPER POGIÓH 

CUERDA HUÍDA 

MAX REVIVIR 

CURA TOTAL 

PROTEÍNAS 

MT09, DERRIBO 

MÁS PS 

PRECISIÓN X 

MT 03, DANZA-ESPADA 

CALCIO 

CARBURANTE 

CARAMELO RARO 

MT 26, TERREMOTO 



La guía de Oak 

Al Profesor Oak sólo le gusta responder 
preguntas Pokémon. Allá vamos otra vez... 


(¡Tiene algún truco para mí, Profesor Oak...P 

■ ¡No, no, NO! “Trampear" es malo, y puede hacer que tu partida salvada 
de Pokémon se borre. Pero, si quieres ver algo raro, quédate delante de una 
estatua de cualquier gimnasio. Saca una Caña, espera un poco y, ¡presto!, 
deberías entrar en una batalla contra un Pokémon de Agua salvaje. Si no 
sale la primera vez, inténtalo de nuevo. 

Profesor, (¡cuál es su ataque Pokémon preferido? 

■ Bien, ¡gracias por preguntarlo! Me gusta el ataque Cavar porque permite 
evitar un ataque del Pokémon rival, y después devolverlo con un poderoso 
movimiento. También es un buen ataque contra Fantasmas, uno de los 
Pokémon más duros de pelar de todo el juego. 

(¡Se pueden conseguir los tres Pokémon iniciales de su 
laboratorio? 

■ No, no se puede. Si quieres hacerte con todos, necesitarás conectarte con 
^jr^mig^r^^luMe^able^onse^^ 


#075 6RAVELER 


Rueda por las cuestas para moverse. El 
Graveler supera cualquier obstáculo sin 
frenar o cambiar su dirección. 


Nivel 


Nv 29 


Nv 36 


Nv 43 


Ataque 


Placaie 


Rizo Defensa 


Lanza Rocas 


Autodestrucción 


Fortaleza 


Terremoto 


Explosión 


Tipo 


Normal 


Noimal 


Roca 


Normal 



Normal 


Tierra 


Normal 


'ffi* Hilo tengo! 

Tipo 

RocaZTierra 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


Geodude 


-EVOLUCIÓN- 


Graveler (Nv 25) 


Golem (Cambio) 


#076 GOLEM 


El Golem, de cuerim da roca, e 
durísimo y puede aguantar con facifiiM 
explosiones de dinamita. 





#077P0NYTA 


Las pezuñas de Ponyta son diez veces más 
duras que el diamante, y galopa por lugares 
completamente llanos a altas velocidades. 


Nivel 


Nv 30 


Nv 32 


Nv 35 


Nv 39 


Nv43 


Nv 48 


Ataque 


Ascuas 


Látigo 


Pisotón 


Gruñido 


Giro Fuego 


Derribo 


Agilidad 


Tipo 


Fuego 


Normal 


Normal 


Normal 


Fuego 



Normal 


Psíquico 


Tipo 

Fuego 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

J 


Ponyta 


-EVOLUCIÓN- 


Rapídash (Nv40) 







Guío de Maestros Pokémon Rutas 1E y í j 


Ruta 12 

Nos toca tomar un atajo hacia los 
muelles del sur de Pueblo Lavanda. 
Sin la habilidad Surf^ tendrás 
que luchar contra algún Pescador. 


míi: 



KtoODdMílSB 



□ Snorlax 

Teniendo la PoKé Flauta, ya puedes 
despertar al dormilón Snorlax. ¡Pero 
se despierta de mala uval 
Cuando se despierte te atacará, asi 
que disponte a capturarlo con unas 
cuantas Ultra y Super Balls. 


pokétruco^^^^ 

¿SinWanca? prueb a ^ , 

H' 

,1 ivete de compras! 


[D La Súper Caña 




^ ¿Recuerdas al Pescador que te dio la 
Caña Vieja? Pues su hermano te espera 
ími en su casa de la Ruta 12. 

Q Escucha sus sabias y “pescadoras’' 

palabras, y te dará la Súper Caña. 

^ Ahora podrás pescar PoRémon más 
® grandes en lagos, ríos, ¡y gimnasios! 




GLOON 

VENONAT 

PIDGEY 

• Raro • No hay 

• Raro • No hoy 

• Raro • Raro 




BELLSPROUT 

WEEPINBELL 

ODDISH 

• No hay 1 • Raro 

• No hoy 1 • Raro 

• Varios 1 • Varios 


A 

Wí --r 



A A,- 
'v'U r 

5 


TENTACOOl, KRABBY. MAGIKARP, GOLDEEN 


Varios • Varios 


Captura Tentacool, Krabby, Magikarp y Goldeen con una Caña 



□ MTW, DÍA DEBAME HIERRflí 






¿a 
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7 RUTA 14 



<411 ¡Ya mismo! 


Para despertar a Snorlax necesitarás una Poké Flauta. En p62 ] 









Guía de Noestros Pokémon 


Rutáis 

Este laberinto está lleno de 
Entrenadores^ así que 
lucharás bastantes veces. 


Ihicos Entrenador 


A lo largo del camino verás unos peligrosos Ornitólogos, sus Pokémon Tipo 
Volador “sobrevuelan’' por el Nivel 30. 

Te espera un gimnasio y una mazmorra, así que coge puntos de Experiencia 
siempre que puedas. Los necesitarás para subir el Nivel de tus Pokémon. 


□ n n i-n m r 


nr^ob4la®i]nf™ 

sbS 


DITTO 

WEEPINBELL 

• Raro 1 • Raro 

• No hoy 1 • Raro 



BELLSPROUT 


VENONAT 
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#079 SLOWPOKE 


Slowpoke es increíblemente lento y torpe. 

Le lleva cinco segundos sentir el dolor de un 
ataque enemigo. 


1 Nivel 

Ataque 

Tipo 

1 

Confusión 

Psíquico 

JL Nvl8 

Anulación 

Normal 

pl Nv22 

Golpe Cabeza 

Normal 

Nv27 

Gruñido 

Normal 

Nv33 

Pistola Agua 

Agua 

Nv40 

Amnesia 

Psíquico 

V Nv48 

Psíquico 

Psíquico 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

L ~ 

- 


Fvni iirióN 



9 ■ iLo tengo! 

Tipo 

Agua/Psíquico 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Slowpoke 


Slowbro(Nv37) 



#080 SLOWBRO 


Se dice que el SMder que está enganehaoo 
cola del Siavbrvfdiro se alimenta de los 
desectios ^ ¡l^mgnante! 


Tiim 


Nivel 


Ataque 


Confusión 


Psíquico 


Normal 


Anulación 


Golpe Cabeza 


Normal 


Gruñido 


Normal 


Pistola Agua 


Refugio 


Tipo 


Agua/Psiquico 


Psíquico 


Amnesia 


Nv44 


Ver 


Psíquico 


Nv55 


Psiqiuco 


Coger 




Slowpoke 


#081 MAGNEMITE 


Usa su antigravedad para mantenerse 
en el aíre. Aparece sin avisar y usa 
Onda Trueno y ataques similares. 


1 r Nivel 

Ataque 


Á 

• ; Á 

■ Mu 01 

Placaje 

D/\rnKo 

Normal 

Níirmol 


W) 


IMV 

pl Nv25 

DOmUa oOíllLa 

Impactrueno 

HUI Nial 

Eléctrico 

^ ^ 1 

Nv29 

Supersónico 

Normal 



1 A 4ammaI 

Nv35 

Onda Trueno 

Eléctrico 


AQUI IB IhU iciiyus 1 

Nv41 

Rapidez 

Normal 


Tipo 

Eléctrico 

Y >^v47 

Chirrido 

Normal 




- 

- 


Ver 

• • 

1 

- 

- 


Coger 


1 

- 

z J 


# # 

1 

. " 




1 Magnemite Magneton (Nv 30) 


#082MAGNET0N 


lortnado |n>r varic^Jf^gnenirtes 
juntos. Frecuentemente aparece eon 
los primeros rayos de sol. 


/ Nivel 

Ataque 

Tipo X 

, 

Placa;® 

Normal 

y 

Bomba Sónica 

Itirmal 1 


Impactrueno 

Eléctrico 1 

pR 

Supersónico 

Normal 1 

^ Nv38 

Onda Trueiío 

Eléctrico 1 

tm Nvi46 

Rapidez 

Normal 

1 ' ^1^54 

Chirrido 

Normal 

1 ; ' ' - " 


- 

i ~ 

- 

- 


- 



-rvoiucióf*- 





{N^3£l) 





Guía de Maestros Pokémon üutas 14 y 1S 


Rutas 14/15 


Más oportunidades para luchar contra Entrenadores y 
capturar las evoluciones de tus Pokémon favoritos. 



□ Habla el experto 


En la casa entre la Ruta 15 y Ciudad 
Fucsia encontrarás esperándote al 
ayudante del Profesor Oak. 

Si has conseeguido más de 50 
Pokémon. te dara Repartir Exp, lo que te 
permite intercambiar puntos de Experiencia 
entre tus Pokémon durante la batalla Es 
un poco lento, pero bueno para construir 
un buen equipo contra el Alto Mando 


Aquí tienes otros cuantos 
nombres de Pokémon que fueron 
cambiados en la traducción. 

¿Te gustan más los nombres 
originales, o los nuevos? 


Pokétrucc^K 

1 

I tpner Que evolucionar p 


7 ~ 

■rly 

■ ‘ ■} 

íj. i' 



NUEVO NOMBRE: SOTTOER 

NUEVO NOMBRE: GROWLITNE 

NUEVO NOMBRE: ARCANINE 

ORIGINAL: STRYKE 

ORIGINAL: FLAMIE 

ORIGINAL: BLAZE 

ál ; 

^Ml- 

i ) 



r - , 



-3.V" 

NUEVO NOMBRE: ABRA 

NUEVO NOMBRE: KAOABRA 

NUEVO NOMBRE: MACHOP 

^ORIGINAL: HOCUS 

ORIGINAL: P0CU5 

ORIGINAL: KARA-TEE j 



QQQQOQeeQQQQQQQQQQOQQQOQQQQQQQQQQQQQQQQQQi 

m t 






I I o ^ -a ❖ 
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Guía de Maestros Pokémon 


SKliia^QioQQiiíteeS 


ODDISH 


PIGEOTTO 


• Raro 


• No hoy 


BELLSPROUT 


WEEPINBELL 


No hoy 


• Raro 


No hoy 


Raro 


VENONAT 


GLOOM 


B MT 20, FURIA 


PIDGEY 


• Raro 


• Raro 


• Raro 


Raro 


Forfetch'd 


-EVOLUClOff- 




Doduo es un ave que suple su escasa 
capacidad de vuelo con una gran velocidad 
en las patas. Deja unas huellas gigantescas. 


r Nivai 

Ataque 

Tipo 

' 

Picotazo 

Volador 

L Nv20 

Gruñido 

Normal 

Nv24 

Ataque Furia 

Normal 

¿ Nv30 

Pico Taladro 

Voladc' 

^ Nv 36 

Furia 

Normal 

^ Nv40 

Tri-Ataque 

Normal 

W Nv44 

Agilidad 

Psiqwco 

1 ' 

- 


i ' 

- 

-■ 

i V . ^ 

- 

. - .J 


-EVüUJClOU — isg - 

Doduo «jü 


Tipo 


Normal/Volador 


Ver 


Coger 


{MV3I 


La ramíta de cebolleta que Farfetch’d 
blande es su arma. La maneja como una 
espada de metal. 


Nivel 


Nv7 


Nvl5 


Nv 23 


Nv31 


Nv 39 


Ataque 


Picotazo 


Ataque-Arena 


Malicioso 


Ataque Furia 


Danza-Espada 


Agilidad 


Cuchillada 


Tipo 


Normal 


Normal 


Volador 


Normal 


Normal 


Psíquico 


Normal 


Dodrio utiliza sus tres cerebros para pensar 
complejos planes. Mientras dos cabezas 
duermen, una se mantiene alerta. 


Ver 


Tipo 


Normal/Volador 


Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Picotazo 

Volador 

- 

Gruñido 

Normal 

- 

Ataque Furia 

Normal 

- 

Pico Taladro 

Volador 

Nv39 

Furia 

Normal 

Nv45 

Tri-Ataque 

Normal 

Nv 51 

Agilidad 

Psíquico 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 



Doduo 


-EVOLUClON- 


Coger 


Dodrio (Nv 31) 


#086 SEEL 


El prominente cuerno de la cabeza de Seei es 
muy duro, )Ho utíKia para atravesar placas 
de hielo. Y embestir a otros Pokémon,.. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo \ 

- 

Golpe Cabeza 

Normal 

g m Nv30 

Gruñido 

Normal (h 

t Nv35 

Rayo Aurora 

, Hielo 'v. 

E Nv‘40 

Descanso 

Psíquico 

p Nv45 

Derribo 

Normal 

p Nv50 

Rayo Hielo 

Hielo 


- 

- 


- 


' ^ - 

- 

- 

- 

- 




Tipo 

Agua 

Ver 

• • 

Coger 

• • . 


«•Ü 


-EVOtUCWI- 


Dowfong (Nv 34) 


11 




t Guía de Maestros Pokémon Rutas 16» 17 y 18 


Rutóle RutaIT 


¡Stop! Si no tienes una Bici» La Ruta 17 es una coiina» y 
da ia vuelta y consíguela. te será difícil parar. Busca 
~ la tienes» a romper... Motoristas y (.alvos. 


I m : 

I I I 

lOiimiiiiliinissssiBniiiMii < 






KtoDsdMílse 


Ihicos Entrenador 


Después de pasar por ia apacible casa de entrada, encontrarás un grupo de 
fuertes Motoristas e insolentes Calvos. 

No son tan fuertes. Sus Pokémon Tipo Veneno y Normal/Lucha tienen unos 
niveles entre 26 y 33. Pan comido, ¿no? 


□ Ojalá pudiera volar 


u 





B Con ol Corte, robana los arbustos de ta 
derecha del camino que conduce hacia 
donde estaba el Snorlax durmionte. 

Pasa por la casa de entrada supenor. 
hacia la casa del otro lado Dentro, una 
chica te da la MO 02. Volar, que permite 
jvolar de ciudad en ciudad! 




0 |jQsMí| ®IID SMtes B 

DODUO 

SPEAROW 

• Raro 

• Varios 1 • Varios 



RATTATA 

RATICATE J 

• Raro 1 • Raro 

• Raro 1 • Raro 


-í 


Trucos Entrenador 


Asegúrate de estar fuerte. Tu bajada es taaaaan rápida, que es imposible 
evitar los duelos contra los Entrenadores enemigos. 

Los Motoristas suelen usar Pokémon venenosos como Grimer, Weezing y 
Koffing, mientras que los Calvos prefieren usar Pokémon Tipo Lucha. 





DODUO 

FEAROW 

RATICATE 

• Raro 1 • Raro 

• Raro • Raro 

• Raro 1 

• Raro 





¡Ya mismo! 


Lo Poké Flauta es un sorprendente objeto. Está en la página 62 J 











\ 

Guía de Maestros Pokéinon 


Rutáis 


Después de saltar el 
desnivel, podrás piloi 
hasta Ciudad Fucsia. 


#087 DEWGONG 


El Dewgong tiene reserva de energía térmica 
Puede nadar a una velocidad de ocho nudos 
todo el día, incluso en aguas heladas. 



r Nivel 

Ataque 

Tipo 

_ 

Golpe Cabeza 

Normal 


Gruñido 

Normal 

p Nv35 

Rayo Aurora 

Hielo 

E Nv44 

Descanso 

Psíquico 

^ Nv50 

Derribo 

Normal 

^ Nv56 

Rayo Hielo 

Hielo 


- 

- 

_ 

- 

- 

1. _ 

- 

- 

! V “ 

- 


! FvniiifüñM- 



Tipo 

Agua/Hielo 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Sed 


Dewgong (Nv 34) 


#088 GRIMER 


^ zonas contaminadas y 

t.^ce mediante la absorción de ios 
;^iduos tóxicos de las fábricas. 


□ El Negodador 


aa 




otra ganga Este 
negociante de 
Pokémon quiere 
cambiar su ückitung 
por un común Slowbro. 

El Slowbro se «icucntra con facdídad en 
este área, así que captura uno ^ctra para 
cambiarlo por esta bestia de larga te»gua 



m Area entrenamiento 


Este parterre puede parecer normal, 
pero es el hogar de montones de 
Pokémon salvajes de mediana fuerza. 

Es un buen sitio para luchar una y otra 
vez. y así ganar puntos de Experiencia. Y 
además hay un Centro Pokémon cercano 
para curarte cuando lo necesites 



r Nivel 

Ataque 

Type^ 


Destructor 

Normal 5 


Anulación 

Normal ^ 

p Nv30 

Gas Venenoso 

Veneno ^ 

E Nv33 

Reducción 

Normal 

P Nv37 

Residuos 

Veneno 

t Nv42 

Fortaleza 

Normal 1 

% Nv48 1 

Chirndo 

Normal 

Nv 55 

Armadura Acida 

Veneno 


- 

- 




/ ‘ 



r Hilo tengo! 


Tipo 

Veneno 

Ver 

• • 


Coger 

• • 



#089 MUK 


El sucio y viejo Nluk está asquerosamente 
cubierto con putrefacto cieno. Es tan tóxico 
que hasta sus huellas contienen veneno. 


Nivel 


Nv 45 


Nv 53 


Nv 60 


Ataque 


Destructor 


Anulación 


Gas Venenoso 


Reducción 


Residuos 


Fortaleza 


Chirrido 

Armadura Acida 



Tipo 


Normal 


Veneno 


Normal 


Normal 


Veneno 


'TBíLo tengo! 

Tipo 

Veneno 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Grímer 


-^VQLUClONr- 


Muk(Nv38) 


j 

1 S]Ft^®eddQ$(í]ibS 

Rutas 17 y 18 

RATTATA 

SPEAROW 

• Raro 1 • Raro 

• Varios 1 • Varios 



TENTACOOU KRABBX 
GOLDEEN 


# Varios • Varios 


Captura a Tentacool, Krabby, Magikarp y Goldeen con una Caña A 



#090SHELLDER 


Coger 


EVbíUOÚH 


Cloysteii^t 


Normal 


Rayo Hielo 


Tipo 


Supersónico 


Normal 


Tenaza 


Rayo Aurora 


Malicioso 


Normal 


Hielo 


La dura concha do-Sbeilder pued 
cualquier tipo deat^e. 
cuando la conchl^k alfficta.fl 


Nivel 


m\o 


Ver 


Tipo 



11 










Guía de Maestros Pokémon Liodad Fucsia 

•^3 1110 01 ?®"*®^“*''- 
tenga; 0/ ¿ionf^?’ 

n ti < TK '~' 


I 


uudodFu 

Ciudad costera. Fucsia guarda en su interior la Zona 
Safari, donde capturaras las más raras criaturas... 



!?üi)[1i)(íÍMÍ]:5~) 


□ Tienda 

Encontrarás esta tienda camino de Zona 
Safan, pero no necesitas ningún objeto 
extra para esta zona 
En cambio, asegúrate de visitar la tienda 
antes de irte de Fucsia, y de hacerte con 
reservas para el largo y peligroso camino 
hacia las Islas Espuma 



Lista de precios 

Ultra Ball 

1,200 

Revivir 

1,500 

Súper Ball 

600 

Cura Total 

600 

Súper Poción 

700 

Súper Repelente 

500 


ni Centro Pokémon 
□ Casa del guarda 


8§8 


Nadie consigue entender a este señor porque 
perdió los dientes en la Zona Safan Pasa la 
página y mira dónde encontrarlos. 

Devuélvele su Diente de Oro y el guarda te 
dará la MO 04, Fuerza, lo que te permitirá 
mover pesadas rocas 


□ El Paseador #3 


§ 


N 


¡9 , «i 

(• 


/ \ / 

^1 


La Súper Caña mola, pero deberías usar una 
Caña de potencia mediana para capturar 
algunos de los más raros Pokémon Tipo Agua 
El tercer pescador te dara una Caña Buena. 
Ve a probarla, puede que pesques algo 
interesante De hecho, tendrás que utilizar los 
tres tipos de Caña para capturar a todas y cada 
una de las criaturas acuáticas. 


Hitmonlee toma la segunda parte de su nombre 
de la leyenda de las artes marciales, Bruce Lee. 

Si no lo suponías, tampoco te habrás dado 
cuenta de que el nombre Hitmonchan se basa en la 
otra estrella del karate, ¡Jackie Chan! 


m Gimnasio 










ALAB ARISTA 
qu í eK~e I ucha.K'? 


Para llegar al Líder Pokémon, 
Koga, tendrás que intuir el 
camino entre las paredes 
invisibles de su gimnasio. Pon 
mucha atención... 

Las paredes “invisibles" aparecen 
como líneas de puntos Si no hay 
huecos entre las líneas que hacen ios 
dibujos del suelo, puedes ir por ahí. 
Encontrarás Malabaristas y 
Domadores como ayuda de Koga 



Las Aves Pokémon Legendarias, Articuno, Zapdos 
y Moltres, tienen números en sus nombres. 

S Acércate un momento... 

¿Cb ves. . .? Artic-UNO, Zap-DOS y Mol-TRES. 
¡Apuesto a que no te habías dado ni cuenta! 



MAGIKARR KRABBY, GOLDEEK 
SEAKING ^ 






Captura a Magikarp, Krabby, Goldeen y Seaking con alguna de tus Cañas 



iYo mismo! 


Seguro que querrás el Diente de Oro del guarda... Mira en In n7al 











b'der Pokémon #6 


Koga es un Líder cerebral, y usa Pokémon Psíquicos y Venenosos para 
probarte y burlarse de ti. 

Si has conseguido derrotar a sus compañeros Malabaristas hasta llegar 
aquí, probablemente lo elimines en el primer encuentro. ¡A por ellos, Ash! 



Los Pokémon Veneno y Psíquicos son criaturas 
difíciles de batir. Va a ser una dura batalia. 



KOFFING Nv 37 


MUK Nv 39 


WEEZING Nv 43 


Equipo de Ki^a 


Consejo para Ki^a 

Muchos Pokémon son buenos contra el equipo de Koga, pero los ataques 
Veneno y Psíquicos pueden vaciar tu energía rápidamente. Asegúrate de 
tener fuertes ataques, y unas cuantas Cura Total en el bolsillo. 


Premios Koga 

MEDALLA ALMA 

Eleva la defensa de tus Pokémon, permite Surfear hacia el sur. 

MT 06. TÓXICO 

En enemigos venenosos, el daño es mayor a cada turno. 




ttOSiaOYSTER 



#093 HAUNTER 


Gracias a la habilidad de Haunter de 
colarse entre las piedras de los muros, 
se dice que viene de otra dimensión. 




( Nivel 

Ataque 

Tipo 



- 

Lengüetazo 

Fantasma) i 





Rayo Confuso 

Fantasma N 




El 

Tinieblas 

Fantasma 




ti Nu 

Hipnosis 

Psíquico 




|rl Nv 38 

Come Sueños 

Psíquico 


Bffirll I 

1 PTTTimTJ 


- 

- 


Tipo 

Fantasma/Veneno 


_ 

- 



- 

- 

- 


Ver 

• • 

- 

- 

- 


[coger 



- 

I > 


• • 

y 







Gastiy 

E9. Haunter (^4y 25) Ej Gengar (Cambio) 


#094 GENGAR 


Con luna llena, este malvado Pokémon 
disfruta simulando la sombra de la gente y 
se rfe de ellos cuando se asustan. 


Nivel 


Nv29 


Nv38 


Ataque 


Lenguetazo 


Rayo Confuso 


Tinieblas 


Hippjsis 


Come Sueños 


Tipo 


Fantasma 


Psíquico 


Psíquico 




Fantasma 


Fantasma 


\siíy 


ül fTTTíTTiTííl 

Tipo 

FantasmaA/eneno 

Ver 

• • 

Coger 

^ Mi 

• • J 


Gostty 


-EVCLUPOn- 


H II— 0»r(Nv2| |ra6« 


r (eambio) 





Guía de Maestros Pokémon Zona Safari 


I 


Zona Safari 

Este área está poblada por algunos de los Pokémon 
más raros del juego. Pero no los capturarás aquí... 






□ ¡Date prisa! 

El objetivo principal de esta 
Zona Safari es llegar a la 
casa de ia esquina Noroeste 
de Zona 3 antes de que se 
acabe el tiempo. 

Aquí encontrarás MO 03, 
Suri, esencial para seguir 
El Diente de Oro del 
guarda está cerca, y lo 
necesitarás si quieres tener 
la habilidad Fuerza 


OKli^íismQjxíliBB 

Área Principal 


RHYHORN 

• Raro I • Raro 


VENONAT 

• Raro I • Raro 


EXEGGCIITE 


PARASECT 


# Raro I # Raro 

SCYTHER 


• Raro 


• Raro 


PINSIR 


NIDORAN (M) 

NIDORINO 

• Raro 1 • No hay 

• Raro • Raro 

NIDORAN (F) 

NIDORINA 

• No hoy 1 • Raro 

• Raro 1 • Raro 

CHANSEY 


Raro • Raro 


[^Ds)(iMí]¿~l 


□ Entrada 

Para entrar en la Zona Safari, 
debes pagar 500 créditos. A cambio 
recibirás 30 Safari Balls. 

El tiempo se termina cuando das 
500 pasos. Para ver cuánto tiempo te 
queda, simplemente echa un ojo al 
menú del juego. 



















n TjTíferaxnnítóiiteBS 

1 Zona 1 

1 DODUO 

EXEGGCUTE 

1 • Raro 1 • Raro 

• Raro 1 • Raro 

1 PARAS 

PARASECT 

1 • Raro 1 • Raro 

• Raro 1 • Raro 

KANGASKHAH 

SCYTHER 

1 • Raro 1 • Raro 

• Raro • No hay 

1 PINSIR 

NIDORAN (M) 

1 • No hay | • Raro 

• Raro 1 • Raro 

NIDORINO 

NIDORAN (H) 

1 • Raro 1 • No hay 

• Raro • Raro 

1 NIDORINA 


1 • No hay | • Raro 

1 Zona 2 

RHYHORN 

EXEGGCUTE 

1 • Raro 1 • Raro 

• Raro • Raro 

1 PARAS 

VENOMOTH 

1 • Raro 1 • Raro 

• Raro 1 • Raro 

NIDORINA 

NIDORAN (M) 

1 • Raro 1 • Raro 

• Raro 1 • No hay 

1 NIDORINO 

NIDORAN (H) 

1 • Raro 1 • Raro 

• No hoy 1 • Raro 

1 TAUROS 

CHANSEY 

1 • Raro 1 • Raro 

• Raro • Raro 

1 Zona 3 

1 VENONAT 

VENOMOTH 

1 • Raro 1 • Raro 

• Raro 1 • Raro 

1 DODUO 

EXEGGCUTE 

1 • Raro • Raro 

• Raro 1 • Raro 

1 TAUROS 

KANGASKHAN 

1 • Raro 1 • Raro 

• Raro 1 • Raro 

1 NIDORAN(H) 

NIDORINA 

1 • Roro 1 • Raro 

• Raro 1 • No hoy 

1 NIDORAN(H) 

NIDORINO 

1 • No hay • Raro 

• Raro • Raro 

1 



ssy 


1 m MÁX POCIÓN DI CARBURANTE 
1 H MÁX POCIÓN a PROTEÍNAS 
1 B RESTAURA TODO B PEPITA 
D MÁX REVIVIR IB DIENTE DRO 
■ MT37,BDMBAHUEVD 
H MT 40, CABEZAZO 
1 B MT 32, DOBLE EQUIPO 


#09S0NIX 


Al tiempo que el Onix crece, los trozos de 
piedra de su cuerpo se endurecen hasta 
parecer diamantes, pero de color negro. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo 1 

- 

Placaie 

Normal p 


Chirrido 

Normal 

K Nvl5 

Atadura 

Normal 

E Nvl9 

Lanza Rocas 

Roca 

E Nv25 

Furia 

Normal 

t Nv33 

Portazo 

Normal 

Y Nv43 

Fortaleza 

Normal 

1 

- 

- 

1 

- 

- 

1 ^ 

- 

~ 1 -j 


Onix 


-EVOLUCION- 



Tipo 

Roca/Tierra 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


#096 DROWZEE 


drmme paie a dornw^rw enemigas» 
come su&$imños. En ocaMoan 
[¿^ma por com» mkiZ 


1 Nivel 

Atoqiie 

Tipo 

1 

Destructor 

Normal 


Hipnosis 

Psíquico 

Nv 12 

Anulación 

Normal 

Nv 17 

Confusión 

Psíquico 

Nv 24 

Golpe Cabeza 

Normal 

Nv 29 

Gas Venenoso 

Veneno 

Nv32 

Psíquico 

Psíquico 

Nv37 

Meditación 

Psíquico 

■H 

- 

- 


¡Al iiriAiii 





1 Tipo 

Psíquico 1 

1 Ver 

• • 1 

1 Coger 

• • J 


#097HYPN0 


Cuando Hypno fija la mirada en un enemigo, 
usa una mezcla de ataques Psíquicos como 
Hipnosis y Confusión. 


f Nivel 

Ataque 

Tipo 1 

_ 

Destructor 

Normal 


Hipnosis 

Psíquico 


Anulación 

Normal 

ER 

Confusión 

Psíquico 

rM 

Golpe Cabeza 

Normal 

^ Nv33 

Gas Venenoso 

Veneno 

Nv37 

Psíquico 

Psíquico 

' Nv43 

Meditación 

Psíquico 

- 

- 

- 


- 




Tipo 

>e 

Psíquico 1 

Ver 

• • 

Coger 

• • i 


Drowzee 


-EVOLUCIÓN- 


Hypno (Nv 26) 


#098KRABBY 


Las pinzas de Krabby no sólo sa potentes 
armas, también las usa para equitterarse 
cuando caminajíe lado. 


Kmbby 


- EVOLüCi 


•-E? 


:Nv28). 


if Nivai 

Ataque 

Tipo 

L f 

Burbuio 

Aíjua “ 

Jl 

MaPcioso 

Normal 

t Nv20 

Agarre 

Normal 

E Nv25 

Guillotina 

Normal 

E Nv30 

Pisdín 

Tiorma! 

E Nv35 

Martillazo i 

Agua 

H Nv40 

Fortaleza 

Normal 

1 

- 

- 

1 ^ 

_ 


11- 

- 

~ 



CNinte.TifloOniS 

> ■■ 



Guía de Maestros Pokémon 


Rutas 19/20 

Con Lapras en tu equipo y la habilidad Surf en el bolsillo, 
es hora de deslizarse hacia las calmadas aguas de Islas 
Espuma. Perdón, ¿hemos dicho ^^calmadas ...? 








BONUSJWAtUS 

Píkablu 

Primero debes tener a Eevee, 
iolteon, Flareon y Vaporeen. Ahora 
ve a la Casa del Mar y usa el PC 
200 veces. 

Cuando hables a Bill, te dará un 
Dios Pokémon llamado Pikablu. ¿En 
serio? ¡No, nohoh... tjum! Sólo son 
montones de Poké disparates. ¡Cof! 


A Nintendo debe haberle llevado 
años cambiar todos los nombres 
de los Pokémon cuando se traduj 
el juego. Aquí hay algunos 
nombres originales más 


I 

Take ca.i^e o-P 

PI KABi-U 


0 0 


NUEVO NOMBRE: HACHOKE 


NUEVO NOMBRE; MACHAMP 


NUEVO NOMBRE: DRATI 


ORIGINAL PTCRA 


ORIGINAL: KARGO 


ORIGINAL: ATT 




ORIGINAL KUNG-FOO 


ORIGINAL 


ORIGINAL DRAGOON 


NUEVO NOMBRE: AEROOACTYL 


NUEVO NOMBRE: OMASTAR 


NUEVO NOMBRE: KABUTOPS 


□ 


Islas Espuma 

Para llegar a Isla Canela, necesitarás 
pasar por la mazmorra de las Islas 
Espuma. Entra primero por la derecha 
Los trucos para esta mazmorra los 
encontrarás pasando la página Por fm. 
llegarás a la salida de la izquierda, 
desde donde podrás continuar tu viaje 
tranquilamente 




uUdLl 


TENTACOOL 


• Vanos • Varios 


Trucos Entrenador 


Nadadores y Bellas dominan estos lares, pero sus acuosos Pokémon no 
deberían ser problema para tu experta escuadra. 

Desafortunadamente, estos chicos no llevan “mucho suelto en el talego”, 
así que no conseguirás casi nada de dinero luchando contra ellos. 

j 







La guía de Oak 

Después de leer todos estos consejos, seguro que 
ya eres un sabio Pokémon, como el propio 
Profesor Oak. Date unas palmadas en la espalda 


¡Mis amigos me siguen ganando con sus 
Pokémon! cTiene aigún consejo 
que me pueda ayudarP 

■ Deberías ir en busca de Pokémon Tipo 
Fantasma como Gastiy y Haunter. Los 
Pokémon Fantasma pueden evitar 
ataques mejor que cualquier otro 
Pokémon, y además tienen buenos 
ataques que pueden mermar la energía 
del oponente con facilidad. Consigue el 
Scope Silph, ve a la Torre Pokémon y hazte 
con un Fantasma. ¡La próxima vez seguro que 
los harás polvo! 

Si detengo una Evolución, ¿nunca más evolucionará mi PokémonP 

■ No te preocupes. Si detienes una Evolución, el Pokémon intentará 
evolucionar de nuevo al subir a otro nivel. 

¡Me estoy volviendo turata, turuta! Cada vez que encuentro a 
Tauros en Zona Safari, sale 
corriendo antes de que pueda 
capturarlo. ¡Socorro! 

■ ¡Tranquilo! Tauros es un 
Pokémon difícil de capturar, 
pero posible. Ponerle un cebo y 
luego pegar es demasiado 
arriesgado ya que Tauros es raro, 
incluso más que Chansey. ¿Mi 
consejo? Sigue lanzando Safari 
Balls y espera. Desafortunadamente, no 
hay una forma definitiva para capturar 
a este Pokémon. 

¿Algún truco para las tragaperras de Ciudad AzulonaP Creo que 
están "algo amañadas”, pero tampoco estoy seguro... 

■ Todas las tragaperras tienen diferentes truquillos, 
y cambian cada vez que visitas el lugar. Juega a una 
cuatro veces y, si salen dos figuras iguales, sigue jugando 
y ganarás dinero muy pronto. 

i ' ^ Más problemas de la Zona Safari. ¿Algún 
truco para capturar a ScytherP 

■ Ambos, Scyther (sólo en Pokémon Edición 
Roja) y Pinsir (exclusivo de la Azul) son 
difíciles de capturar, y te tirarás de los 
pelos más de una vez cuando escapen. 

Me he enterado de que lanzando un ataque 
Roca, y rápidamente una Safari Ball, es la 
mejor manera de hacerse con estas dos bellezas. 





#099KINGLER 


La pinza grande de Kingler tiene 10,000 CV 
de poder destructivo. Sin embargo, su gran 
tamaño hace imposible su utilización. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo 1 

- 

Burbuja 

Agua 1 


Malicioso 

Normal .// 

El 

Agarre 

NormaJ^¿^ 

El 

Guillotina 

Normal 

Nv34 

Pisotón 

Normal 

Nv42 

Martillazo 

Agua 

V Nv49 

Fortaleza 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 




T Silo tengo! 

Tipo 

Agua 

Ver 

• • 

Coger 

• • 




#101ELECTR0DE 


El Electrode guarda energía eléctrica a muy 
altas presiones, y a veces explota con una 
mínima (o sin ninguna) provocación. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Placaje 

Normal 

é m 

Chirrido 

Normal 

El 

Bomba Sónica 

Normal 

El 

Autodestrucción 

Normal 

pl 

Pantalla Luz 

Psíquico 

EJ Nv 40 

Rapidez 

Normal 

V Nv50 

Explosión 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

V ^ 

- 

y 


Voltorb 


-EVOLUCIÓN- 


Electrode (Nv 30) 



#102 EXEGGCUTE 


El Exeggcute es confuniiido con huevos. 
Cuando les molestan, rápidamente se 
reúnen para atacar agrupados. 


Nivol 


^^f 25 


Nv 28 


Nv 32 


Nv37 


Nv42 


Nv48 


Atoque 


Presa 




Reílejo 


Orenadoras 


Paralizada 


Polvo Venenoso 


Rayo Solar 


Somnífero 


Tipo 


Normal 


Psíquico 


Psíquico 


Planta 


Planta 



Vcr.eno 


Planta 


Planta 


_________ ^ 

Ex«fnicf Bx—giitof (Pedro Hojo) 


Tipo 

Planta/Psíquico 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


I 




Nintttf 


Guía de Maestros Pokémon 


Islas Espuma 


Islas E»uma 

Plantadas en medio de la RiRa 20, las Islas Espuma son 
el hogar de Articuno, un ave Pokémon legendaria que 
vive en la mazmorra más profunda y oscura. ¡A por él! 








’íTir 



Usando los mapas 

Las Islas Espuma se dividen en cinco niveles, 
con una buena oferta de Pokémon Tipo Agua 
para capturar. 

Las letras AMARILLAS del mapa muestran la 
conexión entre niveles Si bajas por la escalera 
(S) en el Primer Piso, llegarás a @en el 
Solano 1 


□ Utiliza la Fuerza 



Según vas explorando las cuevas, asegúrate 
de empujar TODAS las rocas que veas, usando 
la Fuerza, hacia los fosos negros 
Hay una rápida corriente subterránea abajo, 
y debes bloquearla para encontrar la salida 
Cuando la comente esté bloqueada, cruza a 
la parle derecha del Sótano 3 y sube por la 
escalera señalada con Sigue hasta salir 





□ Ardcuno 

Para encontrarlo, ve ai Sótano 3 y 
haz rodar ambas rocas fiesta los 
agujeros de la esquina de abajo a 
la izquierda. 

Ahora ve a (g) para bajar un 


29/ 59 


AK I X^wUNO 
-N50 




nivel. Surtea a la izquierda del río. y 
rema al norte hasta que veas a 
Articuno Ahora a por él 



►LUCHA 

«====. 

OBJ. ESC 


¿Quieres trucos para capturar las Aves Legendarias? Ve a la p 27 ) 


82 CNififa yulgá 


-4M ¡Ya mismo! 








Guía de Maestros Pokémon 


[« 

n n , r-Ti — 1 n 1 

oiM í ^ ®in 

1 _l 

PSYDUCK 

SHELLDER 

• Raro { • Varios 

• Raro 1 • No hoy 

íi 


GOLDUCK 

STARYU 

• No hoy 1 • Raro 

• No hay • Raro 



É" 

HORSEA 

SEADRA 

• Raro 1 • No 

• Raro 1 • No hay 



KRABBY ^ 1 

KINGLER 

No hoy • Raro^^^l^^ 

• No hay • Raro 

jm 


ZUBAT 

GOLBAT 

• Roro I • No hoy 

• Raro I# No hay ^ 



SEEL \ 

DEWGONG 

• No hjfiy I • Raro 

• Moh^r^Raro 


1) " 

<é 



para empujar /aVrñr ^^l®' 
le no estar empuLrfnt 
pared. contra /a 

f aran en so posición^- ™aas 


Raro • No hoy 



#103EXEGGUT0R 


La leyenda cuenta que, en raras 
ocasiones, una de sus cabezas cae y 
continúa su existencia como Exeggcute. 


f Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Piesa 

Normal 

1 

Hipnosis 

Psíquico 

p Nv28 

Pisotón 

Normal 

E _ 

- 

- 

F 

- 

- 


- 

- 

* 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

“ j 




Tipo 

Planta/Psíquico 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


Exeggcute 


-EVOLUCION- 


Exeogiitw (Redro Hojo) 






#104 CUBONE 


Como Cubone nanease qotta su casco de 
calavera, nadie ha visto nunca el 
verdadero rostro de este Pokémon. 


Nivel 

Atoqiie 

Tipo 1 

; 

Hueso Palo 

Tierra /— 

M m 

Gruñido 

NormalSV; 


] ttalicioso 

Normal ^ 

El Nvíl 

Fjqcd Energía 

fíafmaT: 

Nv38 

éolpe 

Kafiíal 

M f^43 

Hijésor^erang 

Tierrá 

Y* Nv46 1 

Furia 

Normal 

1 



1 

- 


1 ^ 




f 




-ÍVOlUCi 


!tOíl ^KSm ~~ — ^ 

M Mo 


#10SMAR0WAK 


El hueso que sujeta es su arma clave. 
El Marowak lanza el hueso como un 
boomerang para dejar KO a su rival. 



Tipo 

Tierra 

Ver 

• • 

Coger 

• ♦ i 


( Nivel 

Atoque 

Tipo A 

- 

Hueso Palo 

Tierra 


Gruñido 

Normal 

El 

Malicioso 

Normal 

El Nit T.'T 

Foco Energía 

Normal 

El Nv41 

Golpe 

Normal 

H Nv 48 

Huesomerang 

Tierra 

Y" Nv 55 

Furia 

Normal 

_ 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

“ - -j 



Tipo 

Tierra 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Gubone 


-EVOLUCIÓN- 


Norowok (Nv 28] 


#106 HITMONLEE 


Cuando tiene prisa, las piernas del 
Hítmonlee se alargan cada vez más. 
tranquilamente, con largas zancada 




I r Nivel 

Aloque 

Tipo”| 

j 

Doble Patada 

Lueba 1 

J 

Meditación 

Psíquico 1 

El Ñv33 

Patada Giro 

lucha 1 

El tt,38 

Patada Salto 

Lucha 1 

Nv43 

foco Energía 

Normal T 

Nv48 

Patatte Salto Alta 

LÚctía 1 

Nv53 

Ifega Patada 

Normal 1 


- 

- 

1 

- 

- 





EYOLUCVll*- 

HNinofileo 


liHil*^ El ^»1(^ il« 

1 

Lucha 

Ver 

• • 

Coger 

• • 




Guía de Maestros Pokémon Islo Canelo 


Isla Canela 






[D Negociadores 

El laboratorio de Isla Canela es también una guarida de 
negociantes. Si tienes un Raichu, puedes cambiarlo por Electrodo 
También puedes conseguir un Tángela por Venonat, o un Seel por Ponyta 


¿Recuerdas el 
Ámbar Viejo y 
el Fósil del 


Justo al Oeste de Islas Espuma, Canela es un nivel 
pequeño, pero con muchas cosas que hacer. 


E] laboratorio 


[^DdgMíI:^ 


principio? Bien, 
dáselos al científico de este laboratorio. 

Vuelve mas tarde y verás que han 
revivido al antiguo Pokémon, el cual 
puedes incluir inmediatamente en tu 
Pokédex ¿| Brujería 


□ Honda Pokémon 


□ Gimnasio 



Lista de precios 


Súper Ball 


Cura Total 


Súper Poción 


Máx Repelente 


1,500 


Revivir 


1,500 


Ultra Ball 


1,200 


Cuerda Huida 


Tras las andanzas de Islas Espuma, seguro que necesitas algunos ítems de 
esta tienda. Venga . ja gastar! 

Además, asegúrate de entrar en • i Centro Pokémon para curar tu 
hacerle parte de tu poderosa plantille de Pokémon 


m Centro Pokémon 



La puerta al gimnasio está bloqueada, 
y tendrás que ir primero a la Casa 
Pokémon. Los trucos para esta 
mazmorra, pasando la página 
A Blaine no le gustan las visitas, así 
que deberás encontrar el camino por un 
laberinto de pasillos y Entrenadores con 
Pokémon de Fuego 0 usar las máquinas 
de preguntas, que es más sencillo 




¡Ya mismo! 


¿Buscando la llave secreta de Bloine? Se esconde e n lo p86 ) 









Guío (íu Maestros Pokémon 





Líder Pokémon #7 


I 

-* * 


♦BLAINE 

<qu i ai^e i uchai^f 


Los Pokémon Fuego son los favoritos de Blaine, y 
son muy poderosos. No será un camino de rosas... 


Equipo de Blaine 


PONYTANv40 


RAPIDASH Nv42 


ARCANINE Nv47 


Premios Blaine 

MEDALLA VOLCÁN 

Potencia las habilidades especilaes de tus Pokémon. 

HT 38, LLAMARADA 

Daña al oponente, pero también ¡puede que lo envuelva en llamas! 

IZ / 


Los compañeros de lucha de Blaine te darán oportunidades para saber cómo 
derrotar Pokémon de Fuego. Prueba utilizando Pokémon de Agua y criaturas 
Tierra/Roca si las tienes (deberías tener, majete). 


El acalorado Blaine es tan de los Pokémon Tipo Fuego, y quiere tostar a la 
escuadra de Ash. Pero no lo vas a permitir, ¿verdad? 

Si elegiste a Squirtie al principio del juego, debería estar lo suficientemente 
fuerte como para apagar a todo el equipo de Blaine en poco tiempo. 





Aunque parezca que no está haciendo nada, 
el Hitmonchan lanza puñetazos de fuego con 
rapidísimos movimientos imposibles de ver. 


Nivel 


Nv 33 


Nv 38 


Nv43 


Nv48 


Nv 53 


Ataque 

Puño Cometa 


Agilidad 


Puno Fuego 


Puño Hielo 


Puño-Trueno 


Mega Puño 


Contador 


Tipo 

Normal 


Psíquico 


Fuego 


Hielo 


Eléctrico 


Normal 


Lucha 


Tipo 

Lucha 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

V 


! — EVOLUCION 

Hitmonchan 



#108 LICKITUNG 


Su lengua puede extenderse como ta de 
un camaleón, y provoca una sensación de 
hormigueo cuando se despega. 


Nivel 


Nvl5 


Nv 23 


Nv31 


Nv 39 


Ataque 


Repetición 


Supersónico 


Pisotón 


Anulación 


Rizo Defensa 


Portazo 


Chirrido 


Tipo 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 



O 







Vóladbf 


Polución 


Residuos 


Normal: 


Pantalla Humo 


Autodestrucción 


Brplosión 


Normal: 


#110WEEZING 


AI juntarse dos clases de gas venenoso, 
dos Koffings pueden fundirse en un 
Weezing durante años. 


Nivel 


W: 


r H iLo tengo! 

Tipo 

Veneno 

Ver 

• # 

Coger 





Kotfing 










Guía de Maestros Pokémon Casa Pokéoion 


Casa Pokémon 

Para entrar en el gimnasio de Biaine, necesitas encontrar la Llave 
Secreta. Cnidado con los Pokémon Veneno y Fuego... iy los Ladrones! 





Ihicos Entrenador 


Los Científicos y Ladrones de aquí son una excelente calentamiento para el 
fogoso Líder Pokémon, Biaine. 

Usa Pokémon de Agua y Tierra/Roca para eliminar a estos 
sicarios. Si no te dan problemas, ¡Biaine está acabado! 


Usando los mapas 



Li inqiifetafilu Casa Pokéman se divide en 
cuatro eiionnes pisos, y tendrás que pulsar 
mantones de interruptores para superarla. 

Las letras AMARtUAS del mapa muestran las 
concones entre niv^ Si subes por 0 en el 
Pnmer Piso llegaras a 0en el Segundo P»so 
Es f kil encontrar ios diferentes caminos 



□ Pnlsadoros oeultos 


Fronte estarás 
bloqueado si no 
examinas las 
estatuas... cada 
una esconde un 
interruptor secreto. 

Usar los pulsadores 
de la casa va abrrendo 
diferentes caminos 
Pero cuando uno se 
abre, otro se cierra 
Usa los mapas y no 
tardarás en superarla 










Guía de Maestros Pokémon 


U\ sTienes que... saltar! 



Lj Llave Secreta esti en el sótano, 
pero no hay escaleras que lleven alli 
¿Qué hacer, Ash...? 

Sube al Tercer piso y ve hacia el área 
abierta al lado del Científico jCaerás al 
sótano enseguida! Gana al Entrenador 
que verás y se abrirá ura puerta, entra 
en la habitación para coger la Llave. 


s ^ u jT\ ^ ..n . .. . n 


PONYTA 

GROWLITHE 

• Varios 1 • 

• Raro^.^# No hoy 



VULPIX 

MAGMAR 

• No hoy • Roro 

• ^0 hoy • Raro ^ 



KOFFING 

WEEZING 

• Varios 1 • Raro 

• Raro • Ro^'o 



GRIMER 

• Raro 1 • Varios 





m CARBURANTE I 
■ CALCIO 
H MAX POCIÓN 
m HIERRO 
m CARAMELO RARO 
H RESTAURAR TODO 
m CUERDA HUÍDA _ 
la MT 14, VENTISCA 
D TM 22, RAYO SOLAR 


Pokétrucor|^ 

el daño de unos turnos, iV 

reciban 


#111 RHYHORN 


Sus macizos huesos son 1.000 veces más 
duros que los humanos. Puede hacer volar 
fácilmente algo tan grande como un tráiler. 



Nivel 

Ataque 

r ^ 

Tipo ( 1 

- 

Cornada 

Normal 

Nv 30 

Pisotón 

Normal ^ 

Nv35 

Látigo 

Normal 


Nv 40 

Ataque Furia 

Normal 

Nv 45 

Perforador 

Normal 


Nv 50 

Malicioso 

Normal 

Nv55 

Derribo 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

. ~ ^ 





rH ¡Lo tengo!! 

Tipo 

Tierra/Roca 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Rhyhora 


-EVOLUCION- 


Rhydon (Nv 42 ) 


#112 RHYDON 


Protegido por una especie ds 
oculta^! Rhydon puede vivir en lava 
líquida de hasta 3.605 grados. 


iP 


' NIval 

Ataque 

Tipo 

- 

Cornada 

Norma! 

- 

Pisotón 

Normal 

- 

Látigo 

Normal 

- 

Ataque Furia 

Normal 

Nv48 

Perforador 

Normal 

Nv 55 

Malicioso 

Normal 

Nv64 

Derribo 

Normal 

- 

- 

- 


~ 



- 

- 


Mwgi 

MU 


¡Lo tengo! 

Tipo 

Tierra/Rocd 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


I RliyiiM 


#113 CHANSEY 


Raro y escurridizo Pokémon, se dice de 
Chansey que trae la felicidad a aquél que 
consigue capturar uno. 



r Nivel 

Ataque 

Tipo 

j 

Destructor 

Normal 

■ 

Doblebofetón 

Normal 

^ Nv24 

Canto 

Normal 

£ Nv30 

Gruñido 

Normal 

F Nv38 

Reducción 

Normal 

£ Nv44 

Rizo Defensa 

Normal 

Nv48 

Pantalla Luz 

Psíquico 

Nv 54 

Doble Filo 

Normal 

- 

- 

- 

V ~ 

- 

Z / 


Tipo 

Normal 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Chansey 


#114 TANGELA 


D cuerpo entero de Tángela eshrenvueHo en 
unas largas hojas similares a las algas 
marinas. Sus hojas se agitan cuando anda. 



Ataque 

Tipo 


Restricción 

Normal 

i 

Atadura 

Normal 

Nv29 

Absorber 

Planta 

Nv 32 

Polvo Venenoso 

Veneno 

Nv36 

Paralizador 

Planta 

Ñv39 

Somnífero 

Planta 

Nv45 

Portazo 

Normal 

»v49 

Desarrolío 

Normal 

- 

- 

- 


- 

" 


I iLo tengo! 


Tipo 


Ver 


[Coger 


Planta 


• • 


• • 


Tángelo 


CNíntejFulDO Sn 









Guía de Maestros Pokémon Ruta íftMmítQ a Ciudad Véille 


Ruta 21 

Estás acercándote al lugar 
donde comenzaste. 

Pueblo Paleta. El final 
empieza a estar cerca... 



Pofcétriic cfA.i^ j 

a'eunos Pokím! ^ 

Pac/encía 

munrí m t"2*e 5 a 


60 NUS MfttUS 

Mew... jotra vazi 

Sube un Nidoking al N 100, 
después habla con un miembro del 
Team Pocket en Ciudad Azulona. 
Dale tu temible Nidoking. 

Te dará un juego de llaves para 
que lleves su camión cerca de S.S, 
Anne. Encontrarás a Mew escondido 
debajo del camión... ¡ni en sueños! 


MEW 







Ihicos Entrenador 


A lo largo de la Ruta 21 encontrarás Nadadores y Pescadores, contra los 
que deberás luchar si tus Pokémon aún necesitan puntos de Experiencia. 

Si sólo quieres enfrentarte al Líder, mantente bien a la izquierda cuando 
camines por la Ruta 21 para evitar a todos estos remojados Entrenadores. 




Vuelta a 

CiudadVerde 

Asegúrate de que tus 
Pokémon atacan bien. Llega 
el combate final: Giovanni. 





D Gimnasio 

¡Está abierto! Aquí verás Entrenadores con 
Pokémon Tipo Tierra de alto nivel. 

Asegúrate de llevar a tus mejores Pokémon 
de Agua. Planta y Hielo, y que estén por lo 
menos en el Nivel 50 



BDüiMJacgifflíMiisS 


Ruta 21 


RATTATA 

RATICATE 

PIDGEY 

• Raro 1 R Raro 

• Raro • Raro 

• Raro 1 • Raro 




PIGEOTTO 

TANGELA 

TENTACOOL 

• Rai^ 1 • Raro 

• Raro {jO Raro 

• VariqiJjP Varios 



A, 







Guía de Maestros Pokémon 


lider Pokémon #8 


Ya te habías encontrado un par de veces con él, pero ¿quién iba a pensar 
que Giovanni terminaría siendo el octavo Líder Pokémon? 

Aunque Giovanni no es invencible, tu equipo estará débil después de luchar 
con todos sus compañeros Entrenadores. Mejor que lleves algunas Pociones. . . 



•GIOVANNI 

i ei^e i|ucha.i^t 

— — ^ 



Giovanni 


Su equipo se compone de Pokémon Tierra, pero tú 
debes tener algún Pokémon que los elimine fácilmente... 


Equipo de Giovanni 

RHYDON Nv50 

DUGTRIO Nv42 

RHYHORMNV45 



NiDOqUÉEI^Nv43 

NIDOKING Nv45 

m 



Consojo para Giovanni 

Coge a tus mejores Pokémon de Agua, Planta y Hielo, y entrénalos hasta el 
Nivel 50. Si has conseguido capturar a Articuno, este Ave Legendaria te 
servirá para fustigar a la asustada escuadra de Giovanni. 


Premios Giovanni 

MEDALLA TIERRA 

Todos los Pokémon, no importa el Nivel, te obedecerán. ¡Por fin! 

TH 27, FISURA 

Puede eliminar Pokémon de un solo golpe. No afecta al Tipo Volador. 

Z- / 



El Pokémon pequeño raras veces se aventura 
a salir de la protectora bolsa abdominal de su 
madre hasta los tres anos de edad. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Puño Cometa 

Normal 

- 

Furia 

Normal 

Nv 26 

Mordisco 

Normal 

Nv31 

Látigo 

Normal 

Nv36 

Mega Puño 

Normal 

Nv41 

Malicioso 

Normal 

Nv46 

Puño-Mareo 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

V “ 

- 

“ j 


EvOLUCIOff 

Kangaskhan 




zj 



El esciirriiiizo Horsea es conocido por 
derribar bichos veladores, con precisos 
chorros de tinta, desde la superficie del agua. 


j^Nivel 

Ataque 

Tipo " 

II 

Burbuja 

Agua 

Nv 19 

Pantalla Humo 

Normal 

Grl fév 24 

Malicioso 

Normal 

El Nv 30 

Pistola Agua 

Agua 

IrrI Nv 37 

Agilidad 

Psíquico 

Nv 45 

Hidro Bomba 

Agua 

^Íh 

- 

- 

H 

- 

- 

1 

- 

- 

HL 


I ^ 


1 korsM Imodrd íNv 32) 


iLo tengo! 


Tipo Agua 


Ver 


[Coger # • 

F?T^ 




#118 GOLDEEN 


Nivel 

Ataque 

~ -) 
Tipo ^ 

- 

Picotazo 

Volador 

- 

látigo 

Normal '] 

Nvl9 

Süpersómia) 

ffennal ^-j 

Tf/24 

Cornada 

-:.Í^mal 

Nv30 

Ataque Furia 

" ‘^firmal 

Nv37 

Cascada 

Agua 

Nv45 

Perforador 

N(4mar 


La cola de Goldeen se asemeja a un 
elegante vestido de fiesta, lo que te ^ 
dado el sobrenofobre de reina acuática. 


Ver 



y 









iGnsSSZD Guía de Maestros Pokémon Rutas 22 v 23 



Con los ocho Líderes derrotados, es hora de afrontar el 
desafío final. Sé valiente... 





Gary te espera en la Ruta 22, y es más J 
poderoso que nunca. 

Tiene un Pidgeot N 47, Growlithe N 45, 
Exeggcute N 47, Alakazam N 50 y 
ir rí 4-1 el inicial al N 53. 


GítefedMílse 


La Calle YIctoría conduce al Alto 
Mando y al último desafío Pokémon. 
Pero hay guardias. 

Si tienes las ocho Medallas de tos 
Líderes los guardas te dejarán pasar, 
pero s( no las has conseguido, ya 
puedes ir dando la vuelta 


SLOWBRO. KINGLER, SEAD 
SEAKING , r-. ^ 


A Captura estos Pokémon Tipo Agua con una Caña. 


iCary ataca! 




Ruta 22 

RATTATA 

SPEAROW 

• Varios]^ • Varios 




NIDORAN (M) 

NIDORAN (H) 

• Varios • Raro 

• Roro^R Vaqps 

íi2_. V - 

l • 





BzljffTTaTMHI 



90C.Ninte^^doj 







Guía de Maestros Pokémon 


Ruta 23 

Ve por aquí para ir al Alto 
Mando. No hay Entrenadores, 
pero sí raros Pokémon... 





Pistola Agua 


Fortaleza 


Reducción 


#119 SEAKING 


En temporada de fresa, en otoño, pueden 
verse cientos de Seakings nadando contra 
corriente en ríos y riachuelos. 


Nivel 


Nv 39 


Nv48 


Nv 54 


Ataque 

Picotazo 


Látigo 


Supersónico 


Cornada 


Ataque Furia 


Cascada 


Perforador 


Agilidad 


Tipo 

Volador 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 


Psíquico 


BI-HWB 


Tipo 


Ver 


Coger 


Goldeen 


-emucióN- 


fcí Seoking(Nv33) 


#120 STARYU 


Sta&yu es un enignátíco RoitÉnon qu« 
puede regenerar, sde eshi« 70 , cualqu^ 
laiffidr^í riÉiifimÉiiirtiÉimiÉiÉMhÉ 


Nfval 


Ataquo 


Tipo 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 


Normal 


Tipo 


Psíquico 


Ver 


Coger 



#121 STARMIE 


Agua/Psíquico 


V I 

— -EVOLUCIÓN- 


El núcleo central de Starmie brilla con 
los siete colores del arco iris. Algunos 
valoran su núcleo como a una gema. 


Nivel 


Ataque 


Ver 


Coger 


Placaje 


Pistola Agua 


Fortaleza 


Normal 


Agua 

Normal 



Psíquico 


Psíquico 


Pantalla Luz 


Psíquico 


Doblefaci'eíén 


Medftacmn: 


Substituto 


Normal 


#122 MR. MIME 


Si le interrumpen mientras hace mioio. 

Mr. Mime abofeteará a su enemigo con m 
curtidas manos. Un Pokémon muy extrafio. 


Nivel 


Ataque 


Tipo 




Storyu 


Starmie (Piedro Aguo) 


i 







Guía de Maestros Pokémon 


Calle Victoria 


CaHe Victoria 


Una última mazmorra antes de la batalla final. Mejor 
que tengas Fuerza para empujar algunas rocas mas... 





Usando los mapas 

La Calle Victoria se divide en 


tres niveles, y está lleno de 
Pokémon paseando. 

Las letras AMARILLAS del 
mapa muestran la conexión 
entre niveles 
Entra por (S) en 
el Primer Piso, y 
llegarás a en 
el Segundo mo 


Para resolver esta 


mazmorra, tienes que 
empujar las rocas sobre 
los pulsadores para 
mantener las puertas 
abiertas 

Usando esta técnica, 
tienes que abrir el camino a 
la escalera (S) del Segundo 
Piso. Ésta lleva a @ y a la 
salida. Mira los mapas y 
terminarás enseguida 


Como Articuno, 

esta es la única oportunidad de 
capturar este Ave Legendaria. 
Primero ve al Tercer Piso. 

Ahora baja por@ al segundo 
piso Es un fuerte Pokémon de 
Fuego de N 50. así que asegúrate 

, de llevar tu mejor criatura de Agua 

para bajar rápido su energía. 


□ Pulsadores 






□ Moltres 




Necesitarás la Fuerza para mover esas rocas. La MO está en p76 ] 


^ ¡Ya mismo! 











Guía de Naestros Pokémon 









VENOMOTH 


MACHOP 


GEODUDE 


El CARAMELO RARO 
ü MT 43, ATAQUE AÉREO 
B MT OS, MEGA PATAOA 
m CURATOTAL 
B MT 17, SUMISIÓN 
m PROTECCIÓN ESPECIAL 
B MÁX REVIVIR 
m MT 47, EXPLOSIÓN 

J 


ZUBAT 


GOLBAT 


• Raro I ♦ Raro 


MAROWAK 

• Raro I • Raro 


MACHOKE 


GRAVELER 


• Raro 




#123 SCYTHER 


#12S ELECTABUZZ 


#124JYNX 


El Pokémmi iy^ bamboftfa seduc^ 
sus caderas mientras camina. Puede 
^ui^fa gente termíne bailando mil 


hacer 


Nivel 


Ataque 


Tipo 


Destructor 


Normal 


Beso Amoroso 


Normal 


Nvl5 


Canto 


Normal 


Nv 23 


Dobebofetón 


Normal 


Nv31 


Puño Hielo 


Hielo 


Nv39 


Meditación 


Normal 


Tipo 


Hielo/Psíquico 


Scyther 


-EVOLUCIÓN- 


Electabuzz 


tEVÜLUClÓff- 


Nv47 


Ventisca 


Hielo 


£VOl 


lyiu 


Con la agilidad y velocidad de un ninja, el 
Scyther puede crear la ilusión de que hay 
más de uno de ellos luchando. 


Nivel 


Nvl7 


Ataque 


Ataque Rápido 


Malicioso 


Tipo 


Normal 


Normal 


Nv 20 


Foco Energía 


Normal 


Nv 24 


Doble Equipo 


Normal 


Nv 29 


Cuchillada 


Normal 


Nv35 
Nv 42 


Danza-Espada 

Agilidad 


Normal 

Psíquico 


Ataque Rápido 


Normal 


Malicioso 


Normal 


Nv 34 


Impactrueno 


Eléctrico 


Nv37 


Chirrido 


Normal 


Nv 42 


Puño-Trueno 


Eléctrico 


b -J Nv49 
Nv 54 


Pantalla Luz 
Trueno 


Psíquico 

Eléctrico 


Ver 


Coger 


Los Electabuzz se encuentran normalmente 
en centrales eléctricas. Paseando por ellas, 
pueden provocar importantes apagones. 


Nivel 


Ataque 


Tipo 


Tipo 


Eléctrico 


Ver 


Coger 

y • V 



Ascuas 


Malicioso 


Rayo Confuso 


Fantasma 


Pantalla Humo 


Polución 


Laizallamas 


Coger 




EVOttiCIW 


El cuerpo de 

luz anaranjada qu^ie permite cami 
perfectamente entre las llamas. 


una 


Ataque 


Ver 


Fuego 


Nivel 


Tipo 



Guía de Maestros Pokémon Meseta Añil 


Meseta Añil 


iEI final está cerca! Afortunadamente^ puedes ir 
de compras antes de encararte con el Alto Mando. 



CítoDDdMíllB 


La Tienda 



Es tu última oportunidad de hacerle con obietos 
antes de ia batalla final, así que saca el monedero. 

Tienes cuatro fuertes Maestros por delante, 
así que prepárate Muchos de tus Pohémon se 
desmayarán antes de terminar la batalla Te 
recomendamos comprar Revivir y Cura Total 
Te harás con mucho más dinero al acabar con 
los Maestros. 


Listo de precios 

Ultra Ball 

1,200 

Cura Total 

600 

Súper Ball 

600 

Revivir 

1,500 

Restaurar todo 

3,000 

Máx Repelente 

700 

Máx Poción 

2,500 

- 




bl Alto Mando 


Los mejores Maestros 
Pokémon del mundo te 
esperan para desafiarte. 
¡A por ellos...! 


Lorelei 

Maestra de Pokémon Hiolo 














♦LORELEI 

■qu i SK'e iucha,!^? 


[ Equipo de Loreiei ] 

1 DEWGONGNV54 


1 y ' 

% 

/T.'ín 

'<rVl 

LAPJ^^6 1 

1 CLOYSTERNV53 

SLOWBRONv54 | 



JYNXNV56 


b 





Consejo para Loroloi 

Los Pokémon de Fuego, Lucha y Roca son efectivos contra el equipo de Lorelei, 
mientras que Eléctricos y Planta hacen la lucha más igualada y difícil. 







Guía de Maestros Pokémon 


$ Bruno 

Maestro de Pokémon 
do Tierra y^Lucha 

í-i'OlnMO I||0 ;m(:!| 11:^|IÍ,. 

!'|:[|'it' (¡IV í(tl¡i: if: |i„|;l¡i; 



Consejo para Bruno 

Los Pokémon Volador y Psíquico son extremadamente útiles contra los de 
Lucha, y los Pokémon Agua también pegan lo suyo. 


«127PINSIR 


Si no puede aplastar a la desdichada víctima 
con sus fuertes pinzas, Pinsir lo 
rodeará y embestirá para derribarlo 


Nivel 

Ataque 

Tipo^ 


- 

Agarre 

Normal 


JL Nv25 

Movimiento Sísmico 

Lucha 

Nv 30 

Guillotina 

Normal 

Nv 36 

Foco Energía 

Normal 


Ea Nv 43 

Fortaleza 

Normal 

Nv 49 

Cuchillada 

Normal 


T Nv54 

Danza-Espada 

Normal I 


- 

- 

- 


- 

- 

- 



- 

~ ^ 





#128 TAUROS 


Cuando el fogoso Tauros se ''encariña'* jdé i 
amigo, carga furioso contra él mientras,: 
gas y f H 


L 


Tauros 


^ Nivel 

Atoquc 

Tipo 

- 

Placaie 

Normal 

Nv21 

Pisotón 

Normal 

Nv28 

látigo 

Normal / 

Nv35 

Malicioso 

Normal C 

Nv44 

Furia 

Normal 

ÑTsI 1 

Derribo 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

- 

- 


- 



Tipo 


Ver 


[Coger 


Normal 


• • 


• • 


#129 MAGIKARP 


En un lejano pasado, el Magikarp era 
mucho más fuerte que sus inútiles 
descendientes de la actualidad. 


Nivel 


Nvl5 


Ataque 

Salpicadura 

Placaje 


Tipo 

Normal !' 
Normal 


i" 


Tipo 

Agua 

Ver 

• • 

[c^ 

• • 

V 


Magikarp 


-EVOLUCIÓN- 


Gyarodos (Nv 20) 


#130GYARAD0S 


ftaramente visto en estado sahiaja. Enorü 
y violenta, el Gyarados es capaz d»4est| 


JLJ- C 


n!S3” 

Ataque 


Nv20 

Mordisco 

Normal - 

Nv25 

Furia Dragón 

Dragón 

Nv32 

Malicioso 

Norma! 

Nv41 

Kidro Bomba 

Agua 

Nv 52 

Hiper Rayo 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

- 

i 


- 







Tipo 

Ver 


Agua/Volador 

• • 


Coger % # 
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Meseta Añil 


Agatha 

Maestro de Pokémon 
Fantasma y Veneno 

íTiijin.T^Tirfíri}:!?^^ íHF- rn-iír'-í ;'ir«w íííM?:^JíM 
iii?.3s.í33a ilí ; 




Consejo para J^iatha 

Con suerte, tendrás un poderoso Pokémon, como Raticate, con el movimiento 
Cavar, que daña a Fantasmas. Sr no, céntrate en ataques de Agua, Eléctricos 
y de Fuego. ¡Cuidado! Puede cambiar sus Pokémon a voluntad. 





Consejo para Lance 

El Tipo Dragón no aguanta los ataques de Hielo y Lucha, o el Híper Rayo. 
Usa a Articuno. Los Dragones son fuertes, así quejieva muchas pociones. 
Si tienes a Blastoise, ¡úsalo contra el Aerodactyl! 









Guía de Maestros Pokémon 


iAleila aguafiestas! 

Los próximos cuadros desvelan totalmente el argumento del juego, así 
que lo hemos escrito en modo reverse para intentar guardar la sorpresa. 

Si no te importa arruinar la sorpresa final del juego, mira estos 
importantes trucos con la ayuda de un espejo. . . 




IfiiitsA ndsqmsO 

BJ .ISnBS 6 633U[ S9V 6123 Y (Otisuv bH 
l9b 9bn9q9b oqiup9 U2 9b ndi36in*io) 
.0S9UÍ l9b oiqbnhq Ib oísíIb 9up nom9)lo<l 




(aoiemhq 8 eil)Yi 69 oqiii|i 3 


vM MAWIAJA 


» ^ 1 




■tí (*\ 





rdvM MOQYHfl 


' ' ' ’ 


:r ^ / 



rd vMTOoaaiq 




...SUA2Aa jua A 30IJ3 12 


id vM 200AaAY0 
E!d vM 3MIMA3aA 
dd vM flUA2UM3V 


..3JTfllUp2A33IJ3 12 


id vl/l 3MIMA3flA 
Ed vM S0TU003X3 
vl/1 32IOT2AJa 


...SI3aifAMaAH3 A 30IJ3 12 


id vM a0TU003X3 
Ed vM 20QAflAY0 
vl/i OflASmAHD 


V^ea fiiBq o|98Iio3 

Gnu enoií yibO .oiugaa asiGneg el ,l^\ leviM leb smione loq oBíae nome>loS auí i2 
.oí39q2B nugnin ne lidáb eínemlBioeqae 29 on y ,oqiupe U2 ne noméíloS eb slosem eneud 


¿Y ahora...? 

El Alto Mando ha sucumbido ante ti, pero el juego aún no ha terminado. 
¡Cura a esos Pokémon! 

Hay dos interesantes lugares más para explorar, cada uno cargado ^ 
de nuevos Pokémon. Pronto tu Pokédex estará completa ... 


#131 UPRAS 


Un bello Pokémon que ha sido perseguido 
hasta casi su extinción. Puede transportar 
personas por el agua. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Pistola Agua 

Agua 

Él 

Gruñido 

Normal 

t Nvl6 

Canto 

Normal 

E Nv20 

Neblina 

Hielo 

E Nv25 

Golpe Cuerpo 

Normal 

fe Nv 31 

Rayo Confuso 

Fantasma 

^ í Nv 38 

Rayo Hielo 

Hielo 

Nv46 

Hidro Bomba 

Agua 

- 

- 

_ 


- 




Lapros 


-EVOLUCIÓN- 


¡Lo tengo! 

Tipo 

Agua/Hielo 

Ver 

• • 

Coger 

• • 

V 


#132 DITTO 


Dítto puede copiar el código genético de un 
Pokémon para transformarse al instante en 
una perfecta répllti de su enemigo. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 7 

- 

Transformación 

Normal / 

- 

- 

:~Í- 

^ 

- 

- 


- 

- 


- 

- 

- 

- 

- 


- 

- 

- 

- 

- 

_ 

- 

- 

_ 


- 




I ¡Lo tengo! 


Dítt« 


-EVOLUdÚe^ 


#133 EEVEE 


El código genético de Eevee es irregular. 
Puede mutar si es expuesto a las radiaciones 
de Piedras Elementales. 


^ Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Placaie 

Normal 

- 

Ataque-Arena 

Normal 

Nv 27 

Atque Rápido 

Normal 

Nv31 

Látigo 

Normal 

Nv37 

Mordisco 

Normal 

Nv45 

Derribo 

Normal 

- 

- 


- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

J 



Eevee 


-EVOLUCION- 


«S* ■ ¡Lo tengo! 

Tipo 

Normal 

Ver 

• • 

Coger 

— 

• • J 


#134VAP0RE0N 


Vaporea vive cerca del agua. Su larga y 
elegante cola taaMina en una aleta que a 
veces es confundidbi con la de una sirena. 


E Nivel 

Ataque 

Tipo 1 


Piacaie 

Normaf-^^ 

gi 

Ataque-Areiia 

Ttermal J 

fe Nv 27 

Atacjc Rápido 

kormal" 1 

E i Nv 31 

Pistola Aaua 

Agió: 

E Nv37 

Látigo 

Nonnar 

fe Ílv40 

Mordisco 

. WofmaT' 

^ ! Nv42 

ArmaiÍLira Acida 

Veneno” r 

Nv 44, 

Niebfa 

; Üielo- ” i 

k Nv48 

NeJítma 

fflefo' ■ 

. , Nv54 ‘ 

Hidro Bomba 

Agua 


E«vee 




iCñedioAgücd: 
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m 

de Maestros Pokémon 

Central eléctrica 


Central Eléctrica 


Una vez con la habilidad Surf, vuelve a la Ruta 9 y rema 
a lo largo del río para llegar a la Central Eléctrica. 



Parece haber 

gg montones de objetos 

guays desperdigados ^ 

^ por toda la Central, ipero 

ten cuidado! Muchos son Vottorbs 
■H dormidos 

No hay manera de diferenciarlos, 
así que asegúrate de tener energía 
suficiente para pelear antes de tocarlos, 


La tercera Ave v/Jk 
Legendaria. 

^ Es un Pokémon ^ \ 

^ Eléctrico, y muy ^ i 
^ poderoso, además. 

U Necesitarás montones de Ultra Batís 
^ para tener una oportunidad de 
li capturarlo. Un fuerte ataque de dormir 
aumentará tus posibilidades de victoria 


□ MASPS 
R CARBURANTE 

■ CARAMELO RARO 

■ MT 33, REFLEJO 

■ MT2S, TRUENO 


ai PUSCOS trucos para capturar a Zapdos, da un vistazo a la p27 ) 








Hacer dinero 

El dinero es importante en Pokémon, especialmente 
cuando has terminado el juego y quieres comprar a 
Porygon en el Cambio de Monedas. 

Aquí tienes unas pocas maneras de hacer fortuna rápidamente en el 
maravilloso mundo Pokémon. Utilízalas y compra todo lo que quieras. 


■ VENDER PEPITAS EN LAS TIENDAS PDR S,ODD. 

■ LUCHAR CONTRA TODOS LOS ENTRENADORES 
QUE VEAS. ¡NO ECHARSE ATRÁS NUNCA! 

■ USAR EL ATAQUE "DÍA DE PAGO". MEOWTH LO 
TIENE, O UTILIZA LA MT 16 DE LA RUTA 12. 

■ LUCHAR CONTRA EL ALTO MANDO UNA Y 
OTRA VEZ PARA CONSEGUIR MUCHO DINERO. 


laguíadeOak 


Más preguntas contestadas por 
el Profesor sabio en Pokémon... 



Puede que piense que es una pregunta 
tonta, pero, ¿qué significa "Pokémon”? 

■ Cuando Pokémon fue creado en Japón, se llamó 
Pocket Monsters (Monstruos de Bolsillo). Alguien 
tenía registrado este nombre en Norteamérica, así 
que Nintendo tuvo que cambiar el título del juego. 
Muchos jugadores japoneses ya habían acortado el 
nombre del juego a “Pockemon". El cambio de nombre 
estaba casi “cantado’'. 


He oído rumores sobre un PC invisible en 
Ciudad Azulona. ¿Existe de verdad? 

■ ¡Sí que existe! Ve al hotel de la parte de abajo, a la derecha de la 
ciudad. Camina hacia el muro de más a la derecha y haz que Ash mire 
hacia arriba, de manera que quede en el cuadro de enmedio. Pulsa O y 
¡encenderá un PC fantasma que nadie más puede ver! 

He estado intentando capturar un Ditto desde que se dejó de 
proyectar el Nodo, pero siempre se me escapan. ¿Alguna ayuda? 

■ Hay una buena manera de capturar un Ditto. Pon un Magikarp de bajo 
nivel en la cabeza de tu equipo y deja que Ditto se transforme en él. Ahora 
está literalmente indefenso y ¡es más fácil de capturar que un pistacho! 

Tengo el Buscaobjetos que me dio su ayúdame. Profesor Oak, 
ipero no encuentro nada! ¿Dónde debería buscar? 

■ En el S.S. Anne, examina los cubos de la cocina y tendrás una Súper Ball. 
Úsalo cerca de la salida de Calle Victoria y te harás con un Restaurar Todo. 
Además, utilízalo en la Ruta 17, por el lado derecho del Camino de Bicis, 
para tener un Más PP. Y, lo mejor, utiliza siempre el Buscaobjetos en túneles 
subterráneos. El camino de la Ruta 7 esconde una Pepita, mientras que el 

^de la Ruta 5 tiene un Restaura Todo y un ESPECIAL X. 
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#13SJOLTEON 


El Jolteon acumula iones negativos 
residentes en la atmósfera para soltar 
descargas de hasta 10.000 voltios. 


r Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Placaje 

Normal 

1 

Ataque-Arena 

Normal 

¿ Nv27 

Ataque Rápido 

Normal 

= Nv31 

Impactrueno 

Eléctrico 

~ Nv37 

Látigo 

Normal 

^ Nv40 

Onda Trueno 

Eléctrico 

P Nv42 

Doble Patada 

Lucha 

Nv 44 

Agilidad 

Psíquico 

Nv 48 

Pin Misil 

Bicho 

Nv54 

Trueno 

Eléctrico ^ 


Eevee 


-EVOLUClOf^- 


Jolteon {Piedra Trueno) 



#136 FLAREON 


Guarnió acumula enargía térmica=M 
cuerpo, le temperatura de Rareoo 
reli 



#137 PORYGON 


Un Pokémon que está hecho enteramente de 
código de programa de ordenador. Puede 
moverse libremente por el cíberespacio. 


f Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Placaie 

Normal 


Afilar 

Normal S 


Conversión 

Normal 

E Nv23 

Psico-Rayo 

Psíquico 

p Nv28 

Fortaleza 

Normal 

E Nv35 

Agilidad 

Psíquico 

T Nv42 

Tri-Ataque 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 


V “ 

- 



¡Lo tengo! | 

Tipo 

Normal 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


Porygon 


-EVOLliCION- 


#138 OMANYTE 


Aunque extinguido Hm tiedipe, ea casos 



puflyte puede ser devutltu a (a vida 
lí a parlk de fihties. 

’ Nivel 

Ataque 

Upo 

- 

Pistola Agua i 

Agua 


Refugw 

Agua 

Nv34 

Cornada 

Normal 

Nv 39 

Malicioso 

Normal 

Nv46 

Clavo Cañón 

Normal 

Nv53 

Hidro Bomba 

Agua 

- 


- 

- 

- 

- 

- 

- 



- 





HILO tengo! 

Tipo 

Roca/Agua 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


Qfnonyto 


QmustgrtNv 









Nazmorra Rara 


(GüS^^ Guía de Maestros Pokémon 


Mazmorra Rara 


Vuelve a la Ruta 24, al norte de Ciudad Celeste. Surfea 
en el agua y rema al sur hasta ver una cueva. 





Pokétrucc^ 

ruando por tio Payas 

a \a Mansión Azuiona d 

;;ivve.ása;é^ 

I Habla a\ chico de Game t 

segundo piso -el que 
1 írontp. a un ordenador V 


Usando los mapas 

La Mazmorra Rara sa divida an tras nivtits. 


cofl aifiinos da tos Pokémoa más podarosos 
ana hayas visto nunca. 

las letras AMARILLAS del mapa muestran 
las conexiones entre niveles Si subes ta 
escalera de) Primer Piso. Regarás a 
en el Segundo Piso De verdad, es muy simple 


SC{]i0te(m]Qiri]3S 


WIGGLYTUFF 


ARBOK 


• Raro • Raro 


• Raro • Mo hay 


SANPSLASH 

• No hay I • Raro 


VENOMOTH 

• Raro • Raro 




Q] Criaturas raras 


KINGLER 

NIVEL/ 


TIPOX/ 

AGUA 


La Mazmorra Rara es un lagar 
paNgroso. paro un^raíso para les 
que quieran compita sa Pokédax. 

Asegúrate de tener un sdtHk) equipo 
Pokénwo y montones de Potó Balls para 
lanzar. ¿ Feliz captura! 


HALL DE FAMA 


SMewtwo 


Usando al mapa, sigua las 
ascdaras-da ® a @ y. en el 
piso más bajo, encuentra a 
Mawtwo en al rincón da 
abaje a la derecha. 
$iaó»0mslaMaiter 
.Itaala y recalo 
SfM^Ktbgs4a 
itezahataRa,. 


BalL 


¿No sabes dónde estaba la Master Boíl? Estaba en lo página 69 ) 


■4H ¡Ya mismo! 
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ODOiilteiaiffltMlísB 


KADABRA 

PARASECT 

• Raro 1 • Raro 

• Raro • RjHk. 




RAICHU 

DITTO^ 

• Raro 1 • Raro 

• Raro • Raro 





RHYHORN 

GOLBAT 

• Roro 1 • Raro 

• JIone 1 • Raro ^ 




HYPNO 

MAGNETON 

• Raro G^aro 

• Raro [ ^ Raro 


T. ^ 


BODRIO 

marowaR 

• Raro 1 ^ Raro 

• Raro 1 • Raro 



ELECTRODE 

CHANSEY 

• Raro 1 • Raro 

• Raro 1 • Raro 

Q 

uA Á 


O/TD n n 

DlÜXuHyjGO^ 

gjsBy 

B ÉTER MÁX H MÁS PP 

B PEPITA □ ULTRA BALL 

B RESTAURAR TODO B MÁX REVIVIR 
B RESTAURAR TODO B ULTRA BALL 


#139 OMASTAR 


Omastar es un Pokémon prehistórico que se 
extinguió cuando su pesada concha le hizo 
imposible cazar presas con rapidez. 


í Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Pistola Agua 

Agua 


Refugio 

Agua 


Cornada 

Normal ^ 

t 

Malicioso 

Normal 

P Nv44 

Clavo Cañón 

Normal 

fe Nv49 

Hidro Bomba 

Agua 

tF 

- 

- 

' 

- 

- 

- 

- 

- 

V 

- 

j 



■ ¡Lo tengo! 

Tipo 

Roca/Agua 

Ver 

• • 

Coger 

• • J 


Omonyte 


-EVOLUCIÓÍf- 


Omastar (Nv40) 


#140KABUT0 


Un Pokémon ci«b fue resucitado desite un 
fósil, encontrade en lo que unapuez fue el 


'~Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Arañazo 

Normal 

- 

Fortaleza 

Normal 

Nv34 

Absorber 

Planta 

Nv 39 

Cuchillada 

Normal 

Nv44 

Malicioso 

Normal 

Nv49 

Hídío Bomba 

Agua 

- 

-- 

~ 

- 

- 

- 

- 

- 



- 




I ¡Lo tengo! 


Nivel 

Roca/Agua 


• • 


• • 




#141 KABUTOPS 


Las lisas formas de Kabutop son perfectas 
para nadar. Acuchilla a sus presas con las 
garras y vacía sus cuerpos. i 


( Nivel 

Ataque 

Tipo ' P 

- 

Arañazo 

Normal 

jL 

Fortaleza 

Normal 


Absorber 

Planta 

fel 

Cuchillada 

Normal 

fel Nv 46 

Malicioso 

Normal 

Nv 53 

Hidro Bomba 

Agua 


- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

V “ 

- 

~ _ ^ 



Kabuto 


-O/OVUCLONt- 


Kobutops(Nv40) 


Tipo 

Roca/Agua 

Ver 

• • 

Coger 

• • 


■p' ' ' 


#142AER0DACTYL 


Aerodactyl es un fem PokéniDn 
pretristórico que se lanza a la gaFgan^jl 
adversario con sus aserradas fauces! 




Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Ataque-Ala ‘ 

Volador 

1 

Agilidad 

Psíquico 

Nv33 

Supersónico 

Normal 

Nv38 1 

Mordisco 

Normal 

Nv45 

Derribo 

Norma) 

Nv 54 

Híper Rato 

Normal 

- 


- 

- 

- 

- 

- 

- 


1 

- 





P'Bcoflact^ 



■'II 
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HabOidailes Pokémon 


Uno de los objetivos más importantes del Entrenador de Pokémon es estar seguro de que 
tus luchadores están equipados con las habilidades y poderes que mejor les van. Cuando 
elijas movimientos, intenta que sean ofensivos en vez de defensivos, y mira esta lista. 


L-i. i — L t-v-C l_ L l_ V_LV.LL V_ Lv.. LV 


i. Lt ^ L»ÚV> i L H L 


i A 

Absorber 

Absorbe la energía del enemigo, igual a un ataque medio 

Planta 

_ 

20 


Ácido 

Ataque normal, 10% de probabilidad de bajar la defensa del oponente 

Veneno 

- 

30 


Armadura Ácido 

Potencia la defensa de tu Pokémon al doble de lo que estaba 

Veneno 

- 

40 


Agilidad 

Potencia la velocidad de tu Pokémon al doble de lo que estaba 

Psíquico 

- 

30 

$-mw 

V Amnesia 

Potencia las habilidades especiales de tu Pokémon al doble de lo que estaban 

Psíquico 

- 

20 


Autodestrucción 

Tu Pokémon se desmaya, pero inflige un gran daño en el enemigo 

Normal 

MT36 

5 


Ataduro 

Atacas hasta 5 veces, el enemigo no puede responder 

Normal 

- 

20 


Anulación 

Imposibilita el uso de habilidades especiales al enemigo 

Normal 

- 

20 


Ascuas 

Ataque normal. 10% de probabilidad de quemar al enemigo 

Fuego 

- 

25 


Ataque Furia 

Atacas de 2 a 5 veces en un turno 

Normal 

- 

20 


Atoque Rápido 

Atacas primero sin problemas 

Normal 

- 

30 


Atoque Arena 

Baja la precisión del enemigo 

Normal 

- 

15 


Arañazo 

Ataque normal, usado en los primeros compases del juego 

Normal 

- 

30 


Afilar 

Potencia la fuerza de ataque de tu Pokémon en largos batallas 

Normol 

- 

30 


Avalancha 

Ataque normal, mejor en pegadores como Golem 

Roca 

MT48 

10 


Ataque aéreo 

Un turno sin atacar y gran golpe en el siguiente 

Volador 

MT43 

5 


Amortiguador 

Te da 1/2 de tu barra de energía en batalla 

Normal 

MT41 

10 


Agarre 

Ataque normal, puede repartir daño durante varios turnos 

Normal 

- 

30 


Ataque Ala 

Ataque normal, sólo efectivo en Pokémon Voladores bien fuertes 

Volador 

- 

35 

B 

Barrera 

Potencia la defensa de tu Pokémon al doble de lo que estaba 

Psíquico 

- 

30 

Bomba Huevo 

Ataque normal, a veces usado por Exeggcute y Exeggutor 

Normal 

MT37 

10 


Beso Amoroso 

Puede dormir al enemigo 

Normal 

- 

10 


Bomba Sónica 

Inflige 20 puntos de daño al oponente. Seguro. 

Normal 

- 

20 


Burbuja 

10% de probabilidad de bajar el porcentaje de velocidad de tu Pokémon 

Agua 

- 

30 

r 

Confusión 

Ataque normal, 10% de probabilidad de confundir ai enemigo 

Normal 

- 

25 


Conversión 

Tu Pokémon se hace del Tipo del oponente 

Normal 

- 

30 


Contador 

El próximo turno haces el dable del daño recibido. Sólo ataques físicos 

Lucha 

MT18 

20 


Corte 

ataque normal, usado fuera de batalla para cortar arbustos y llegar a nuevas áreas 

Normal 

M0 01 

30 


Come Sueños 

Si tu enemigo duerme, le robarás energía 

Psíquico 

MT42 

15 

H - - 

Cornada 

Ataque normal, usado por las seis versiones de Nidoran 

Normal 

- 

25 

iW^ 

^ Chupavidas 

Absorbe lo energía del enemigo y te la da a ti 

Bicho 

- 

15 

I ' 

Chirrido 

Baja la defensa enemiga 

Normal 

- 

40 

\A ^ 

Canto 

Duerme al enemigo 

Normal 

- 

15 

■ü-i ■* 

Cabezazo 

En el primer turno te agachas, golpeando en el segundo 

Normal 

MT40 

15 

•jTT • 

Cuchillada 

Si funciona, puedes propinar un ataque crítico 

Normal 

- 

20 


Clavo Cañón 

Atacas de 2 a S veces en un turno 

Normal 

- 

15 


Combate 

Si no tienes PP. úsalo. Absorberás 1/4 del daño producido 

Normal 

- 

- 


Coscada 

Ataque normal, temible en manos de un Blastoise de alto Nivel 

Agua 

- 

15 

D 

Doble Filo 

Tu Pokémon sufre 1/4 del daño infligido al enemigo 

Normal 

MT10 

15 


Doble Patada 

Atacas 2 veces en un turno 

Lucha 

- 

30 


Doble Bofetón 

Golpeas al enemigo de 2 a 5 veces en un turno 

Normal 

- 

10 


Doble Equipo 

Aumenta la posibilidad de que tu Pokémon esquive un ataque 

Normal 

MT32 

15 

•• * 1 

Destello 

Baja la precisión del enemigo, ilumina mazmorras oscuras fuera de batalla 

Normal 

MO 05 

20 

' «J 

Deslumbrar 

No siempre funciona, pero puede paralizar al enemigo 

Normal 

- 

30 


. Desarrollo 

Potencia las habilidades especiales de tu Pokémon en el próximo turno 

Normal 

- 

40 

■ 

" Drenadoras 

Absorbes energía del enemigo durante el resto de la batalla 

Planta 

- 

10 


Día de Pago 

Al terminar la batalla, recoge las monedas del suelo 

Normal 

MT16 

20 


Danza Pétalo 

Quedas confuso tras el segundo o tercer ataque poderoso 

Planta 

- 

20 


Destructor 

Ataque normal Mejor en Pokémon de alto Nivel 

Narmal 

- 

35 


Descanso 

Recuperas toda la energía, pero pierdes dos turnos 

Psíquico 

MT44 

10 


Disparo Demoro 

Si funciona, reduce la velocidad del enemigo 

Bicho 

- 

40 


Danza Espada 

Aumenta la fuerza del ataque de tu Pokémon 

Normal 

MT 03 

30 


Derribo 

Tu Pokémon se lleva 1/4 del daño al oponente 

Normal 

MT 09 

20 


Doble Ataque 

Atacas dos veces en un turno, puede paralizar al enemigo 

Bicho 

- 

20 

E 

Excavar 

Tu Pokémon cava un hoyo, salta dentro y ataca el próximo turno 

Tierra 

MT 28 

10 


Explosión 

Si funciona, destruirá al enemigo de un sólo golpe 

Normal 

MT47 

5 


Espora 

Puede dormir al enemigo 

Planta 

- 

15 

E 

Furia Dragón 

Infliges 40 puntos (mínimo) de daño al enemigo 

Dragón 

MT23 

10 

r 

Fisura 

Si funciona, el enemigo se desmayará No funciona con Tipo Volador 

Tierra 

MT 27 

5 


Foco Energía 

Lleva tiempo que funcione. Si lo hace, el enemigo se desmaya 

Normal 

- 

30 


Furia 

Baja tu energía, pero tu ataque aumenta. El efecto acaba a la vez que la batalla 

Normal 

MT20 

20 


Fuerza 

Ataque normal, usado para mover rocas fuera de batalla 

Normal 

HM 04 

15 


Fortaleza 

Potencia la defensa de tu Pokémon en largas batallas 

Normal 

- 

30 

G 

Golpe Cuerpo 

30% de probabilidad de paralizar al enemigo, haciendo que no ataque 

Normal 

MT8 

15 


Giro Fuego 

Permite atacar de 2 a 5 veces en un turno, el enemigo no ataca 

Fuego 


15 

4 


[NintoT 
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Muyperezoso^Uag^^ 
duerme. A medida que aumenta su volumen, 
se va volviendo más perezoso. 


" Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Golpe Cabeza 

Normal 

- 

Amnesia 

Psíquico J :> 

- 

Descanso 

Psíquico S 

Nv35 

Golpe Cuerpo 

Normal 

Nv41 

Fortaleza 

Normal 

Nv 48 

Doble Filo 

Normal 

Nv 56 

Hiper.Rayo 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 




Snoriax 


-EVOLUülÓff- 


■ ¡Lo tengo! 

Tipo 

Normal 

Ver 

• • 

Coger 

• 

• 


#144ARTICUK0 


Un Ave LegendaMMémon útimat ; 
dice que se aparece a persona 
jmÉÚM en montañas helaos. 




Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

ñCOldZO 

Volador 

- 

Rayo Hielo 

Htek) 

Nv51 

Ventisca 

Hieio 

Nv55 

Axilidad 

Psíquico 

Nv60 

Neblina 

Hielo 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

-- 

- 

- 


- 


- 



Tid 


Ver 


Hielo/Volador 


• 


Coger • # 


#145 ZAPOOS 


Un Ave Legendaria Pokémon que se cuenta 
que aparece de entre las nubes mientras 
caen enormes relámpagos. 


^ Nivel 

Ataque 

Tipo A 

- 

Impactrueno 

Eléctr]í£(^ 

- 

Pico Taladro 

Voladoi^ 

Nv51 

Trueno 

EléctripéT 

Nv 55 

Agilidad 

Psíquico 

Nv 60 

Pantalla Luz 

Psíquico 

- 

- 

- 1 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

“ j 



Zapdos 


-EVOLUCIÓIf- 


? ■ ¡Lo tengo! 

Tipo 

Eléctrico/Volador 

Ver 

• • 

Coger 

• • 



Pokémon A-Z 

cBuscando una tarjeta de Pokémon en nuestra 
Guía Maestra? Perfecto, mira aquí debqjo... 


1 POKÉMON 

10 # 

PAG 

POKÉMON 

ID# 

PAG 

Abra 

063 

63 

Farfetch'd 

083 

73 

Aerodactyl 

142 

101 

Fearow 

022 

33 

Alakazam 

065 

63 

Flareon 

136 

99 

Arbok 

024 

35 




Arcanine 

059 

61 

Gastiy 

092 

77 

Articuno 

144 

103 

Gengar 

094 

77 

Beedrill 

015 

29 

Geodude 

074 

67 

Belisprout 

069 

65 

Gloom 

044 

49 

Blastolse 

009 

23 

Golbat 

042 

45 

BuibasQur 

001 

19 

Goldeen 

118 

89 

Butterfree 

012 

27 

Golduck 

055 

57 




Golem 

076 

69 

Caterpie 

010 

23 

Graveler 

075 

69 

Chansey 

113 

87 

Grimer 

088 

75 

Charizard 

006 

21 

Growlithe 

058 

57 

Charmander 

004 

21 

Gyarados 

130 

95 

Charmeleon 

005 

21 




Ciefabie 

036 

43 

Haunter 

093 

77 

Clefairy 

035 

43 

Hitmonchan 

107 

85 

Cloyster 

091 

77 

Hitmonleé 

106 

83 

Cubone 

104 

83 

Horsea 

116 

89 




Hypno 

097 

79 

Dewgong 

087 

75 




Diglett 

050 

51 

Ivysaur 

002 

19 

Ditto 

132 

97 




Dodrio 

085 

73 

Jiggiypuff 

039 

45 

Ooduo 

084 

73 

Jolteon 

135 

99 

Dragonaír 

148 

105 




Dragonite 

149 

105 

Jynx 

124 

93 

Dratini 

147 

105 

Kabuto 

140 

101 

Drowzee 

096 

79 

Kabutops 

141 

101 

Dugtrío 

051 

55 

Kadabra 

064 

63 




Kakuna 

014 

27 

Eevee 

133 

97 

Kangaskhan 

115 

89 

Ekans 

023 

35 

Kingler 

099 

81 

Electabuzz 

125 

93 

Koffing 

109 

85 

Electrode 

101 

81 

Krabby 

098 

79 

Exeggcute 

102 

81 




Exeggutor 

103 

82 

Lapras 

131 

97 




Lickitung 

108 

85 


J ^ / 

Nint»T Hltf )103 


•íl 
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Hidro Bomba 
Híper Rayo 
Hiper Colmillo 
Hipnosis 
Hoja Afilada 
Hueso Palo 
Huesomerang 

Impacto Trueno 

Kinético 

Llamarada 
Lanzallamas 
Lengüetazo 
Lanzo Rocas 
Látigo 
Látigo Cepa 

Mordisco 
Martillazo 
Malicioso 
Meditación 
Mega Agotar 
Mega Patada 
Mega Puño 
Metrónomo 
Mimético 

Movimiento Espejo 
Movimiento Sísmico 

Niebla 
Neblina 

Onda Trueno 

Puño Mareo 
Pico Taladro 
Puño Cometa 
Puño Fuego 
^ Patada Salto Alta 
^ Patada Salto 
Pantalla Luz 
Patada Baja 
Picotazo 
Pin Misil 

Picotazo Venenoso 

Polvo Venenoso 

Psico Rayo 

Psíquico 

Psico Onda 

Patada Giro 

Portazo 

Puño Hielo 

Polución 

Pantalla Humo 

Placaje 

Pisotón 

Paralizador 

Pistola Agua 

Puño Trueno 

Presa 

Perforador 

Rayo Burbujo 
Rayo Confuso 
Restricción 
Rizo Defensa 


Atacas de 2 a 5 veces en un turno, el enemigo no ataca 
Cuando funciona, reduce el porcentaje de ataque enemigo 
No siempre funciona, pero si lo hace, el enemigo se desmaya 
30% de probabilidad de asustar al enemigo, haciendo que no ataque 
Si funciona, inflige un ataque crítico al enemigo 
Si funciona, envenena al enemigo 
En el segundo o tercer turno, estarás confuso 

Ataque normal, pero poderoso en buenas manos 
Violento. Inflige un montón de daño, pero pierdes un turno 
10% de probabilidad de asustar al enemigo. Poderoso en Pokémon fuertes 
Puede dormir al enemigo, haciendo fácil su captura 
Si funciona, puedes propinar un ataque crítico 
10% de probabilidad de asustar al enemigo, haciendo que no ataque 
Atacas dos veces en un turno 

Mós de lo mismo. Normal, pero un 10% de probabilidad de paralizar al enemigo 

Si funciona, baja la precisión del enemigo 

Ataque normal, 20% de probabilidad de quemar al enemigo 
Ataque normal, 10% de probabilidad de quemar al enemigo 
30% de probabilidad de paralizar al enemigo 
Ataque normal, muy efectivo si lo usa Geodude o Graveler 
Baja la defensa del enemigo 

Si Bulbasaur lo usa en los Pokémon de Brock, caerán derrotados 

10% de probabilidad de asustar al enemigo, haciendo que no ataque 
No siempre funciona, pero puede darte un ataque crítico. iPruébalo! 

Baja el porcentaje de defensa del enemigo 
Potencia el ataque de tu Pokémon 

Absorbes energía del enemigo, igual o 1/2 del daño de ataque 
ataque normal, poderoso en buenas manos 
Ataque normal devastador si se utiliza correctamente 
Atacas con una habilidad elegida al azar 
Puedes usar las habilidades del enemigo 
Utilizas los mismos ataques que elija el enemigo 
Infliges el mismo daño que la cifra del Nivel de tu Pokémon 

Tu adversario no sabe si eres amigo o enemigo. iOale fuerte! 

Defensa contra ataques destinados a reducir tus porcentajes 

Si funciona, paraliza al enemigo 

Ataque normal que puede eliminar un Pokémon de un sólo golpe 

Ataque normal recomendado para Pokémon débiles 

Atacas de 2 a 5 veces en un turno, el enemigo no ataca 

Ataque normal, 10% de probabilidad de quemar al enemigo 

Si fallas, 1/8 del daño destinado al enemigo irá a parar a ti 

Si fallas, 1/8 del daño destinado al enemigo va a parar a ti 

El daño recibido por habilidades especiales se reduce a la mitad 

30% de probabilidad de asustar al enemigo 

Ataque normal, mejor en los Pokémon Voladores 

Atacas de 2 a 3 veces en un turno 

20% de probabilidad de envenenar al enemigo 

Si funciona, envenena al enemigo 

10% de probabilidad de confundir al enemigo 

Ataque normal, 10% de probabilidad de reducir el porcentaje de ataques especiales 
El daño al enemigo es 1.5 veces el nivel de experiencia de tu Pokémon 
30% de probabilidad de asustar al enemigo 
Ataque normal 

Ataque normal. 10% de probabilidad de congelar al enemigo 

Sí funciona, envenena al enemigo durante toda la batalla 

Si funciona, baja la precisión del enemigo 

Ataque normal que usorós al principio del juego 

30% de probabilidad de asustar al enemigo 

Si funciona, puede paralizar al enemigo 

Ataque normal, temible en manos de un Wartortie de alto Nivel 

10% de probabilidad de paralizar al enemigo 

Atacas de 2 a S veces en un turno 

Si funciona, el enemigo se desmaya automáticamente 

10% de probabilidad de bajar el porcentaje de velocidad de tu Pokémon 
Confundes al enemigo. No lucha, pero puede dañarse a sí mismo 
Ataque normal, 10% de probabilidad de bajar el porcentaje de velocidad enemigo 
Potencia el poder defensivo de tu Pokémon en la batalla 


Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Veneno 

Normal 

Agua 

Normal 

Normal 

Psíquico 

Planta 

Tierra 

Tierra 

Eléctrico 

Psíquico 

Fuego 

Fuego 

Fantasma 

Roca 

Normal 

Planta 

Normal 

Agua 

Normal 

Psíquico 

Planto 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Volador 

Lucho 

Hielo 

Hielo 

Eléctrico 

Normal 

Volador 

Normal 

Fuego 

Lucha 

Lucha 

Psíquico 

Lucha 

Volador 

Bicho 

Veneno 

Veneno 

Psíquico 

Psíquico 

Psíquico 

Lucha 

Normal 

Hielo 

Veneno 

Normal 

Normal 

Normal 

Planta 

Agua 

Eléctrico 

Normal 

Normal 

Agua 

Fantasma 

Normal 

Normal 


MT15 


MT38 


MT21 

MT05 

MT01 

MT35 

MT3Í 


MT29 

MT46 


MT 07 


MT11 


30 


20 





íNv55) 


Dragón/Volador 
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#148 DRAGONAIR 


que «nana una 
dulce aura. Es capante aüte'ar las 
. c andlciÉws c limátina 


^ Mvel 

Atoque 

Tipo 

- 

Repetición 

Normal 


Malicioso 

Normal 

- 

Onda Trueno 

Eléctrico 

- 

Agilidad 

Psíquico 

Nv35 

Portazo 

Normal 

Nv45 

Furia Draión 

Dragón 

Nv55 

Híper Rayo 

Normal 

- 

- 

_ 

- 

- 

_ 





¡Lo tengo! 

Tipo 

Dragón 

Ver 

• • 

Coger 



DratteÉ 


Qni|i«Mfr 


#149 DRAGONITE 


.#150 NEWTWO 


Nivel 


Ataque 

Repetición 


Tipo 

Normal 


Malicioso 


Normal 


NvlO 


Nv20 


Onda Trueno 


Agilidad 


Eléctrico 


Psíquico 


Nv30 


Portazo 


Normal 


Nv40 


Furia Dragón 


Dragón 


Nv50 


Hiper Rayo 


Normal 


Nv81 


Considerado un Pokémon mítico hasta que 
recientemente se encontró una pequeña 
colonia de ejemplares vivos bajo el agua. 


Coger 


EVOLUCION 


Drotmi 


Drogonoir (Nv 30) 


Dragonite (Nv 55) 


Tipo 


Psíquico 


Neblina 

Amnesia 


Psíquico 


Ver 


Coger 


1 El bonito Dragoníte es un Pokémon marino 
1 visto pocas veces. Se dice que su 
1 superinteligencia supera a la de ios humanos. 

1 j Nivel 

Ataque 

Tipo " 

1 1 

Repetición 

Normal 


Malicioso 

Normal 


Onda Trueno 

Eléctrico 


Agilidad 

Psíquico 


Portazo 

Normal 


Furia Dragón 

Dragón 

W Nv60 

Hiper Rayo 

Normal 


El teniiti Moetwo fite creado por un 
científico tras año ode horribles dmsrmiei 
Biáticas y im^ntaj^^^Hl^BMri 


Ataque 


Tipo 


Ver 


Rapidez 


Nv70 


Nv75 


Hiek) 


Confusión 


Anulación 


Nv63 


Nv66 


Baffera 


POKÉMON 10 # PAG POKÉMON ID # PAG 


Machamp 

068 

65 

Psyduck 

054 

55 

Machoke 

067 

65 

Roíchu 

026 

35 

Machop 

066 

63 

Ropidosh 

078 

69 

Magikarp 

129 

95 

Roticote 

020 

33 

Magmar 

126 

93 

Rottoto 

019 

33 

Magnemite 

081 

71 

Rhydon 

112 

87 

Magneton 

082 

71 

Rhyhorn 

111 

87 

Mankey 

056 

57 




Marowak 

105 

83 

Sondshrew 

027 

37 

Meowth 

052 

55 

Sondslosh 

028 

37 

Metapod 

Olí 

27 

Scyther 

123 

93 

Mewtwo 

150 

105 

Seodro 

117 

89 

Moltres 

146 

103 

Seoking 

119 

91 

Mr. Mime 

122 

91 

Seel 

086 

73 

Muk 

089 

75 

Shellder 

090 

75 




Slowbro 

080 

71 

Nidoking 

034 

40 

Slowpoke 

079 

71 

Nidoqueen 

031 

41 

Snorlox 

143 1 

103 

Nidoran 



Speorow 

021 

33 

(Femóle) 

029 

37 

Squirtie 

007 

23 

Nidoran 



Stormie 

121 

91 

(Mole) 

032 

41 

Storyu 

120 

91 

Nidorino 

030 

37 




NIdoríno 

033 

41 

Tángelo 

114 

87 

Ninetoles 

038 

43 

Tauros 

128 

5 




Tentocool 

072 

67 

Oddish 

043 

49 

Tentocruel 

073 

67 

Omonyte 

138 

99 




Omastor 

139 

101 

Vaporeen 

134 

97 

Onix 

095 

79 

Venomoth 

049 

51 




Venonat 

048 

51 

Poros 

046 

49 

Venusour 

003 

21 

Porosect 

047 

51 

Victreebel 

071 

67 

Persion 

053 

55 

Vileplume 

045 

49 

Pidegot 

018 

27 

Voltorb 

100 

81 

Pidgeotto 

017 

29 

Vulpix 

037 

43 

Pidgey 

016 

29 




Pikochu 

025 

35 

Wortortle 

008 

23 

Pinsir 

127 

95 

Weedle 

013 

27 

Poliwog 

060 

61 

Weepinbell 

070 

65 

PoliwhirI 

061 

61 

Weezing 

no 

85 

Poliwroth 

062 

61 

Wigglytuff 

040 

45 

Ponyto 

077 

69 




Porygon 

137 

99 

Zapdos 

145 

103 

Primeope 

057 

57 

Zubot 

041 

45 





1 

J 
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Duerme al enemigo, bueno para batallas duras o captura 
Lo usa Magíkarp Salpicas alrededor, pero íno hace daño! 

Pegas fuerte, pero recibes 1/4 del daño al enemigo 
El Pokémon se clona, coge 1/4 de tu energía y ataca al enemigo por ti 
Puede reducir la energía del enemigo a la mitad, iúsalo con Raticatel 
Si funciona, confundirá al enemigo 

Ataque normal, usado para cruzar zonas acuáticas fuera de batalla 


Planta 

Normal 

Lucha 

Norma! 

Normal 

Normal 

Agua 


MT17 

MISO 

M0 03 


Atacas de 2 a S veces en un turno, el enemigo no ataca 

Ataque normal sin efecto en Pokémon Tipo Volador 

Ataque normal, usado por los Pidgeys al principio del juego 

Si funciona, eliminará al enemigo automáticamente 

El número del Nivel del Pokémon enemigo es la cantidad de daño que recibirá 

Te teletransporta fuera de la batalla. No funciona con Entrenadores 

Ataque Eléctrico normal, 10% de probabilidad de paralizar al enemigo 

En cada turno aumenta el daño provocado por envenenamiento 

Te transformas en la criatura enemiga. ¡Raro! 

Ataque normal, sólo efectivo con altos Niveles 


Agua 

Tierra 

Volador 

Normal 

Fantasma 

Psíquico 

Eléctrico 

Veneno 

Normal 

Normal 


MT26 

MT 07 

MT30 
MT2S 
MT 06 

MT49 


Somnífero 

Salpicadura 

Sumisión 

Sustituto 

Súper Diente 

Supersónico 

Surf 


Tenaza 

Terremoto 

Tornado 

Taladro 

Tinieblas 

Teletransporte 

Trueno 

Tóxico 

Transformar 

Tri Ataque 
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Ataque normal, 10% de probabilidad de congelar al enemigo 

Hace pequeño a tu Pokémon, permitiéndole esquivar ataques fácilmente 

Recuperas la mitad de tu barra de energía 

Si recibes un ataque psíquico, reduces el daño en 1/2 

Finaliza la batalla con Pokémon salvajes. No funciona en Entrenadores 

40% de probabilidad de envenenar al enemigo 

Acumula energío solar en el primer turno, la libera en el segundo 

Ataque normal, puede paralizar al enemigo 

Detiene la batalla instantáneamente, pero no funciona con Entrenadores 

Los Pokémon con concha incrementan la defensa 

Atacas de 2 a S veces en un turno 

iSIEMPRE funcional Enséñaselo a un Raichu bien fuerte 

Puede congelar enemigos, 10% de probabilidad de bajar el porcentaje de ataque enemigo 


MT13 


MT 22 
MT24 
MT 04 


MT39 


Hielo 

Normal 

Normal 

Psíquico 

Normal 

Veneno 

Planta 

Eléctrico 

Normal 

Agua 

Normal 

Normal 

Hielo 


Venganza 

Ventisca 

Vuelo 

Viento Cortante 


Pierdes de 2 a 3 turnos, luego devuelves el doble del daño recibido 
30% de probabilidad de congelar al enemigo, haciendo que no ataque 
Tu Pokémon vuela y ataca el próximo turno. Vuelo entre ciudades fuera de batalla 
Almacena el poder al primer turno, después propina un fuerte golpe 


Normal 

Hielo 

Volador 

Normal 
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Rayo Hielo 

Reducción 

Recuperación 

Reflejo 

Rugido 

Residuos 

Rayo Solar 

Rayo 

Remolino 

Refugio 

Repetición 

Rapidez 

Rayo Aurora 
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Porque POKéMON PIKACHU^” es, además de un podómetro que cuenta los pasos que das, un | 
reloj con alarma y un minijuego. Ahora puedes perderte con Pikachu™, él nunca te abandonará. I 
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GAfAEBOf: 


C 



accesorios 


bombillas para iluminar tu 


pantalla en la oscuridad y 


aumenta su tamaño 


GMEBOf- ;; rf. 

arnera 


conectándote con un 


amigo, podrás atrapar los 150 


POKéMON™ y disfrutar al 


jugadores en super éxitos como Tetris, Super Mario Bros. 


F-1 iVorId 6rand Prix, Mario Golf y Star iVars Episode I Racer. 
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